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Notation :

e QOrthographe correcte

e Les images auraient pu étre plus grandes, pour plus de
lisibilité

e Manque d'approfondissement, vous auriez pu expliquer les
différents types de relation, la création du modele logique et
de la base de données

Création d'un modele de conceptuel de données
avec Open ModelSphere

Création d'un nouveau projet

Lors de l'ouverture de ce logiciel, il vous proposera automatiquement de créer un nouveau projet ou d'ouvrir un
ancien projet via cette fenétre :
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Ensuite, entrez le nom de votre projet et sélectionnez “Modele de données” comme indiqué :
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Sélectionnez “Modele conceptuel de données” pour continuer :
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Enfin, cliguez sur “Entité association” et vous pourrez commencer.
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Création d'un modele de conceptuel de données avec Open ModelSphere

Conception du modele

Le projet étant créé, je vais maintenant vous expliquez dans un premier temps comment créer une entité et
dans un deuxieme temps, comment créer une association.

Créer une nouvelle entité

Ce bouton vous permettra de créer une nouvelle entité. Cliquez dessus, puis cliquez sur votre projet pour

faire apparaitre une nouvelle entité.
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Vous pouvez maintenant indiquer le nom de I'entité.

Ajouter un attribut

. Ce bouton vous permettra d'ajouter un élément dans votre entité. Pour ajouter un attribut, sélectionnez

“colonne”.

Ou faites un clique droit sur le nom de votre entité, sélectionnez “ajouter” puis “colonne” :
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Assigner un type

Chaque attribut doit avoir un type. Vous pouvez assigner un type en faisant un clique droit sur I'attribut et en
sélectionnant “assigner un type”. Vous pourrez choisir entre les différents types proposés.
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[OTT COgCar O]
BLOE (Logical 1.0)
BOOLEAN (Logical 1.0)
BYTE {Logical 1.0)
CHARACTER (Logical 1.0)
CLOB (Logical 1.0) !
DATE (Logical 1.0)

DATE TIME (Logical 1.0)
DECIMAL (Logical 1.0)

DOUBLE PRECISION (Logical 1.0)
FLOAT (Logical 1.0}

INTEGER. (Logical 1.0)

INTERVAL (Logical 1.0)

LARGE VARBINARY (Logical 1.0) [
LONG INTEGER (Logical 1.0)
LONG VARCHAR {Logical 1.0)
MOMEY (Logical 1.0)

NCHAR (Logical 1.0)
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Déterminer la clef primaire
Ce bouton vous permettra de déterminer une clef primaire. Cliquez dessus, puis cliquez sur I'attribut qui
doit étre votre clef primaire.

Ou bien, faites un clique droit sur votre entité, sélectionnez “ajouter” puis “clé primaire” et cliquez sur I'attribut
qui doit étre la clé primaire :
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] Sélectionner un ou plusieurs colonnes paur le lien =)

nom
prenam

Seélectionner Annuber

Créer une association

Maintenant que vous savez créer des entités, voyons comment les relier entre elles.

uw~ Ce bouton vous permet de créer les associations. Cliquez ensuite sur I'entité “pere”, puis sur I'entité “fils”

et votre association sera créé comme ci-dessous :

promotion
id INTEGER
libelle CHARACTER
annee INTEGER

eleve oN
noem CHARACTER |
prenom CHARACTER e
age INTEGER |11 _/ Appartenir )
Spid  INTEGER ~ -

Vous pourrez modifier le nom de I'association de la méme maniére que pour modifier le nom d'une entité ou
d'un attribut en faisant un double clique gauche sur son ancien hom.

Merci pour votre attention

Vous étes désormais capable de réaliser un modele de conceptuel de données en utilisation Open ModelSphere.
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