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TD n°4 : Directives

TD n°4 : Directives

e Réalisation du TD n°3
¢ Directives

A

ANCGULARJS

Tous les exercices utilisent Bootstrap :
e CSS URL : https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.1/css/bootstrap.min.css
¢ JS URL : https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.1/js/bootstrap.min.js

-- Exercice : Buttons

Il s'agit de reproduire les Buttons Bootstrap a partir d'Angular]S.

-- Objectifs

Créer une directive avec template (dans une fonction)
Définir le scope d'une directive

Utiliser la transclusion

Implémenter la méthode link

Utiliser $observe

-- Fonctionnalités

Créer une directive permettant de créer un bouton Bootstrap.
La directive pourra étre utilisée de la maniére suivante :

<bs-button data-ng-click="console.log('click')" style="{{style}}">
Bouton cliquable
</bs-button>

<bs-button style="{{style}}" glyphicon="{{glyph}}" data-active="{{active}}" data-

disabled="{{disabled}}">

{{value}}
</bs-button>
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-- Tests

Créer une interface de test de la directive, permettant de modifier ses attributs a I'exécution.

EX 1 | Butlon

Yaleur Button Styie default L] slvph Ivphicon-use! L4 o Active lisabled f Créer 1 bouton(s)

Bouton témein : | 4 Button

Collection de boutons

10 éléments

-- Test en ligne

Tester les boutons

-- Exercice : Alert
Il s'agit de reproduire les Alerts Bootstrap

Well done! You successfully read this important alert message.

Warning! Better check yourself, you're not looking too good.

-- Objectifs

Créer une directive avec template

Définir le scope d'une directive

Utiliser la méthode link

Traiter des événements sur le DOM (close.bs.alert)
Passer des méthodes dans le scope

-- Fonctionnalité

Créer une directive bsAlert permettant de créer une zone Alert Bootstrap. La directive pourra étre utilisée de
la maniére suivante :

<bs-alert style="{{style}}" close-button="{{closeButton}}" on-close="close()">
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<strong>Well done!</strong> You successfully read this important alert message.
</bs-alert>

-- Tests

Créer une interface de test de la directive, permettant de modifier ses attributs a I'exécution.
Ex 2 : Alert

sirong=Well donel='strong> You successfully read this

Canlenu imgartant alert message Shyle SiCCRGE ¥ # Choge button 7 # Créer | Alerlis)

Alarte témain ©

Well done! You seccessfully nead this importand alert message

Collection d'aleries

Heads up! This aler needs your attention, bul is nol super impartant
Waming! Betier check voursell. you're not looking oo good

Oh snap! Change a few hings up and iry submitling again

3 dléments

Tester les Alerts

-- Exercice : Progressbar

Il s'agit de reproduire la Progressbar Bootstrap

AN v avNNawwaYN
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-- Objectifs

e Créer une directive avec template

o Définir le scope d'une directive

e Utiliser la méthode link

¢ Observer les modifications sur ngModel

-- Fonctionnalité

Créer une directive bsProgressBar permettant de créer une zone Progressbar Bootstrap. La directive
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pourra étre utilisée de la maniere suivante :

<bs-progress-bar data-ng-model="value" max="{{max}}" min="{{min}}"
style="{{style}}" striped="{{striped}}" active="{{active}}"

on-terminated="onTerminated()" on-progress="onProgress()" on-start="onStart()">
</bs-progress-bar>

-- Tests

Créer une interface de test de la directive, permettant de modifier ses attributs a I'exécution.

Valeu ¥ =] hax 1 = Sty le f v # Striped # Active -

- 62.00%

Tester les Progressbars
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