Descriptif de I'application TriviaPro

Description de I'application

TriviaPro est un quiz inspiré du jeu Trivia Crack dans lequel vous allez devoir répondre a des questions concernant
différentes domaine et ainsi tester ses connaissances.

Défiez un ami ou un joueur sélectionné aléatoirement et faites tourner la roue du Trivia Crack pour répondre a une
question a choix multiple appartenant a I'un des différents domaines (Cinéma, Développement, ...). Le bonus illustré
par une couronne vous permettra, si vous répondez correctement a 4 questions, de gagner une couronne et ainsi
d'améliorer son score.
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Interface de connexion

| Icone d'accés au menu latéral |—/

Zone de saisie de l'identifiant |

Zone de saisie du mot de passe

Connexion

Bouton permettant la connexion Lien d'acces direct a I'interface inscription |

Pas de compte ? Inscription

Note : Le Joueur entre ses identifiants, si ces derniers sont corrects alors I'utilisateur sera redirigé vers une interface
d'utilisateur connecté ou il pourra éditer les informations de son profil, lancer une partie de jeu et accéder a ses
statistiques. Dans le cas contraire un message « identifiants incorrects » en fond rouge apparaitra.

Interface d’inscription

Icone d'accés au menu latéral }—/ INSCRIPTION

Sélectionner votre monde

Interface d'inscription avec tous les
champs obligatoires, vérification du
login afin d'éviter les doublons, et
vérification de la coordination des
mots de passe. On sélectionne dans
un premier temps un monde,
ensuite on rentre son nom, prénom
mail, login et le mot de passe.

Inscription

Bouton permettant l'inscription

Déja inscrit ? Connexion

Lien d'acces direct a l'interface connexion

Note : L'interface inscription permet de s'inscrire pour avoir la possibilité d'accéder au jeu. Dans cette interface lors de
la saisie du login, on vérifie le caractere unique de ce dernier pour ainsi éviter tous doublons. Il y a aussi une vérification
du mot de passe saisie avec une confirmation, pour éviter les erreurs de la part de I'utilisateur. Lors de l'inscription si un
des champs n’est pas rempli, un message nous demandant de remplir tous les champs apparaitra et si le login saisi est
déja existant, on aura un message nous l'indiquant et nous demandant de changer de login. Lorsque que l'inscription
réussi alors |'utilisateur sera redirigé vers l'interface connexion et un message s'affichera pour confirmer I'inscription.



Interface Profil et menu latéral connecté
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Compere Dylan

PROFIL

Voici vos informations concernant votre compte:

Nom: Compere

STATISTIQUES

Zone d'information sur le profil du joueur

PARTIES Prénom: Dylan

Login/Pseudo: dylanc
HIECEIIE e Mail: dylan.compere@hotmail.fr

Mot de passe: TOI SEUL LE CONNAIS ! (normalement)

Modifier mes informations

v Lien d'accés a l'interface
de modification de profil

Menu latéral lorsque le joueur est connecté,
avec les items : profil (page actuel),
statistiques pour accéder au stats des scores
du joueur, et parties qui va permettre
d'accéder

Affichage de I'heure |

16:02:42

Connecté en tant que dylanc

Affichage du login du Joueur

Note : L'interface profil permet de connaitre toutes les informations du compte du joueur, c'est-a-dire le nom, prénom,
login et mail, et le mot de passe n'est pas affiché pour des questions de sécurité. Le bouton en-dessous des infos
permettra d'éditer ces informations, il rédigera I'utilisateur vers l'interface de modification de profil.



Interface de modification profil

Icone d'accés aux parties |

Icone d'accés au menu latéral
Compere

dylan.compere@hotmail.fr

Formulaire de modification du
profil du joueur

Note : Sur cette interface on peut modifier les informations suivantes :

e Lenom
e Leprénom
e Le mail

e Le mot de passe

Comme il est indiqué sur l'interface la modification du mot de passe n'est pas obligatoire, si I'utilisateur ne rentre aucune
données dans les champs de mot de passe alors celui-ci ne sera pas modifier. Sur le méme modéle que le formulaire
d'inscription il y a aussi une vérification de la coordination des mots de passe.



Interface de sélection et création d’une partie
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@ Choisir un adversaire

Icone d'acces au menu latéral |
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Quel joueur voulez-vous défier ? Liste des joueurs appartenant

au méme monde que nous

Pseudo

Jjuliend

Q Parties en cours

Liste des parties en cours

Aucune partie trouvée !

Note : Voici I'interface de création d'une partie. Pour crée une partie on clique sur le joueur contre lequel on veut
jouer. La partie va donc étre crée et apparaitre dans la listes des parties en cour. Autre information il y a un
rafraichissement de la liste des joueur toutes les 5 secondes, afin d'avoir une liste toujours a jour.

=»

@ Choisir un adversaire
Quel joueur voulez-vous défier ?

Pseudo Nom Prenom

juliend Durand Julien

Q Parties en cours

Choisissez la partie que vous souhaitez rejoindre

Partie crée apres sélection

Joueur adverse Action du joueur

Durand Julien Jouer

Note : Une fois un adversaire sélectionné et la partie crée, on peut lancer la partie en cliquant sur jouer. On sera redirigé
vers l'interface de sélection de domaine aléatoire (vue suivante). Si par la suite on répond mal a une question on sera
redirigé vers cette interface mais on sera mis en attente car se sera a |'adversaire de jouer.



Interface de sélection de domaine aléatoire

/_“ Icone d'acces aux parties |
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SELECTION OMAINE

Partie contre Durand Julien

Icone d'acces au menu latéral |

Notification info sur la partie

Roue de sélection de
domaine aléatoire

Note : Lorsque qu’'on lance la partie, la roue commence a tourner et choisi un domaine aléatoirement qui fera
référence a une question en relation avec le domaine. Le joueur sera alors redirigé vers une question.

Vue Questions

Icone d'accés aux parties

Décompte de la
réponse a la question

Icone d'accés au menu latéral SR Tl
Qui a réalisé A I'ombre de Shawshank ?

Questions en relations
avec le domaine

Frank Capra T
sélectionné aléatoirement

Frank Darabont

Réponse possible a la
question

Jerry Bruckheimer

Jerry Busselmeyer

Note : Une fois le domaine choisi la question démarre et le joueur a 30 secondes répondre. Si la réponse est bonne alors
le joueur pourra continuer la partie, un nouveau domaine sera sélectionner et une nouvelle question démarrera. De plus
le joueur gagnera une partie d'une couronne. Dans le cas d'une mauvaise réponse se sera a l'autre joueur de répondre
a une question et le joueur actuel sera mis en attente.



