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Numéro de scénario | [Internaute] —[Consulter un document]
Cas d’utilisation | Consulterun document existantdusite

Description duscénario
e L’'internaute peutconsulter undocument préalablementcréé parun Editeur.
Situationinitiale
e L’internaute setrouve surlapage d’accueil dusite etsélectionne le document souhaité,
dans un domaine/théme, afin de le consulter (uniquement).
Actions
e L’'internaute sélectionnele documentafinde |I’ouvrir.
Résultat attendu
e Lessite ouvrelapage du document afin d’afficherle document qui seraenlecture seule.
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Numéro de scénario | [Internaute] —[Download fichier PDF]
Cas d’utilisation | Téléchargerun document entré au format PDF

Description du scénario
e L’'internaute peuttélécharger unfichier PDF généré automatiquement depuis le document
gu’il consulte.
Situationinitiale
e L'internaute se trouve surlapage du document qu’il veuttélécharger.
Actions
e L’'internaute sélectionnesurlapage I’option permettant de téléchargeren PDF.
Résultatattendu

e LesitegénéreunfichierPDFincluantle contenududocumentafin que |’utilisateurle
sauvegarde.
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Numéro de scénario | [Internaute] —[Rechercherun document]

Cas d’utilisation | Rechercherundocumentsurle site

Description duscénario

e Ll'internaute peutfaire une recherche de documents dans le site.

Situationinitiale
e L’internaute estsurune page dusite.

Actions

e Ll’internaute cliquesurlabarre de recherche, entre des mots-clés arechercher pourtrouver
un document, et valide sarecherche.
Résultat attendu
e Lessiterenvoidesrésultats de documents correspondants aux mots-clés recherchés.
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Numéro de scénario [Internaute] - [Lister les documents, domaines,
themes]

Cas d’utilisation | Lister les différentes catégories

Description duscénario

e L’internaute peutlistersoitles documents, soitles domaines existants, soitlesthémes de
ces domaines.
Situationinitiale
I e L’internaute estsurune page dusite. !

Actions
e L’'internaute accede alapage d’accueil.
Résultat attendu

e On obtientl’affichage en page d’accueil des domaines, thémes et documents que contient le
site.

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [Editeur] - [Se connecter]
Cas d’utilisation | L’éditeurse connecte ausite

Description duscénario

e |'éditeurse connecte ausite pouraccéderaux différents outils qui lui sont proposés.
Situationinitiale

e L’éditeursetrouve surlapage de connexiondusite.

Actions
e L’éditeursaisitsesidentifiants dansles champs prévus.
Résultat attendu
e Le site connecte |’éditeursilesidentifiants entrés sont bons et affiche la page d’accueil.

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [Editeur] - [Gérerson compte]
Cas d’utilisation | Gestion de son compte éditeur

Description duscénario

e |'éditeurpeutgérerson compte utilisateurafin d’y modifier desinformations.
Situationinitiale

e L’éditeurestsurune page du site, en étantconnecté.

Actions
e |’'éditeurclique surson nomd’utilisateur (en hautadroite).
Résultat attendu

e Lessite affiche lapage de gestion de compte etainsil’éditeur peut changerson motde passe
de compte.

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario [Editeur] —[Ajouterundocumentdansun
domaine]
Cas d’utilisation | Rédaction et/ouinsertion d’'un document.

Description du scénario

e |’éditeurconnecté peutrédigeret/ouajouterundocumentdansle site,associéaun
domaine etunthéme.
Situationinitiale
I e |'éditeurestconnecté ausite etestsur lapage duthéme/domaine danslequelil veut I

ajouterle document.
Actions
e L'éditeurchoisil’optiond’ajout de document danslasection voulue.
e Lesite ouvre une page de traitement de texte.
L'utilisateurrédige son texte et/ou ajouter un document dans cette page.
e Enfin,il sélectionnel’option d’enregistrement du document.
Résultat attendu
e Une foisrédigé/ajouté, le document est sauvegardédanslasection voulue, associé au
compte du rédacteur, etest consultable parlesinternautes.

Résultat obtenu
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Numéro de scénario | [Editeur] - [Ajouterunthéme]
Cas d’utilisation | Ajoutd’untheme dansundomaine.

Description duscénario
e |'éditeurpeutajouterunthéme dansundomaine afin de pouvoiry ajouter des documents,
pour un classement plus pertinent.
Situationinitiale
e |'éditeurestconnecté ausite etestsurlapage dudomaine olil veutajouteruntheme.
Actions
e L'éditeurclique sur« Ajouterunthéme » etsaisitle nom de celui-ci afinde le créer.
o Sélectionnerl’optiond’ajoutde théme
o Entrerunnom pourcelui-ci
o Validerl’entrée
Résultat attendu

e Lesutilisateurs constatentI’ajout d’un thémedansundomaine oul’on peuttrouverde
nouveaux documents.

Résultat obtenu
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Numéro de scénario | [Editeur] - [Lister mesDocs]
Cas d’utilisation | Affichage des documents rédigés parun éditeur

Description duscénario
e L|'éditeurpeutafficherlesdifférents documents qu’il arédigé/ajouté. Le site faitune
recherche danslatable « version » de tous les documents ayant pour « idAuteur »
I’identifiant de I’éditeur.
Situationinitiale
I e L’éditeursetrouve surlapage d’accueil. !

Actions
e |'éditeurclique sur« Listermesdocuments ».
Résultat attendu

e Lesite affiche une page contenantles différents documents que I’éditeurarédigé/ajouté.

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [Editeur] - [Gérer mesDocs]
Cas d’utilisation | Gestiondesdocuments d’un éditeur

Description duscénario
e L|'éditeurpeutgérerlesdocumentsqu’il arédigé/ajouté danslaliste affichant ceux-ci. Grace
aux boutons affichés adroite du nom des documents qui le concernent, peut :

o Modifier
o Supprimer
Situationinitiale
I e |'éditeursetrouve danslaliste desdocuments qu’il arédigé/ajouté. I
Actions
e L’éditeur, grace aux boutons affichés adroite du nom des documents qui le concernent,
peut:
o Modifier

o Supprimer
Résultat attendu

%
Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [général] - [afficherrésultat réponse]
Cas d’utilisation | Le jeuannonce silaréponse choisie estbonne

Description duscénario

Situationinitiale

Actions

Résultat attendu

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [général] - [Signaler une question]
Cas d’utilisation | Possibilité de signaler une question

Description duscénario

Situationinitiale

Actions

Résultat attendu

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [général] - [passeralaquestion suivante]
Cas d’utilisation | Affichage d’une nouvelle question

Description duscénario

Situationinitiale

Actions

Résultat attendu

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [général] - [terminerla question]
Cas d’utilisation | La partie se termine aprés victoire du joueur

Description duscénario

Situationinitiale

Actions

Résultat attendu

Résultat obtenu |

Page 15 sur 24



Projet: DocuMMC, stockage enligne d’article et fichiers

Numéro de scénario | [concepteur] - [évaluerune question]
Cas d’utilisation | 222

Description duscénario

Situationinitiale

Actions

Résultatattendu

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [concepteur] - [proposer une question]
Cas d’utilisation | Possibilité d’ajouter une question avalider

Description duscénario

Situationinitiale

Actions

Résultat attendu

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [administrateur] - [gérer mondes]
Cas d’utilisation | Ajouterun monde dansle jeu

Description duscénario

Situationinitiale

Actions

Résultat attendu

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [administrateur] - [gérer domaines]
Cas d’utilisation | Ajouterundomaine pourun monde dansle jeu

Description duscénario

Situationinitiale

Actions

Résultat attendu

Résultat obtenu |
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Numéro de scénario | [administrateur] - [gérer questions]
Cas d’utilisation | Ajouterune questiond’ undomaine dansle jeu

Description duscénario

Situationinitiale

Actions

Résultat attendu

Résultat obtenu |

Page 20 sur 24



Projet: DocuMMC, stockage enligne d’article et fichiers

Numéro de scénario | [administrateur] - [valider une question]
Cas d’utilisation | Valider une question entrée par un concepteur

Description duscénario

Situationinitiale

Actions

Résultat attendu

Résultat obtenu |
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Plan de tests fonctionnels

Connexion a l'application

Numéro du scénario

Cas d’utilisation

Résultat attendu

[utilisateur] —[se connecter]

Connexionaujeuentant
gu’utilisateur

On attend I’affichaged’une
page d’accueil de joueur
connecté affichantles éléments
suivants : Créer partie, Parties
joignables, Parties en cours,
Parties en attente.

[administrateur] —[se
connecter]

Connexionaujeuentant
gu’administrateur

[concepteur] —[se connecter]

Connexionaujeuentantque
concepteur

[général] —[créerun compte]

Créerun compte utilisateur

On obtientI’affichage d’une
confirmation d’inscription au
site avecnotre nom et notre
prénom en clair.

Gestion du jeu

Numéroduscénario

Cas d’utilisation

Résultat attendu

[administrateur] —[gérer
mondes]

Gérerles mondes existantsen
tant qu’administrateur.

On obtientlaliste des mondes
existants pour éventuellement
lessupprimer. On peut
égalementen ajouterun.

[administrateur] —[gérer
domaines]

Gérerles domaines existants en
tant qu’administrateur.

On obtientlaliste des
domaines existants en rapport
au monde préalablement
sélectionné pour
éventuellementles supprimer.
On peut égalementen ajouter
un.

[administrateur] —[gérer
guestions]

Gérerles questions existantes
entant qu’administrateur.

[administrateur] —[validerune
question]

Validerune question soumise
par un concepteur, entant
gu’administrateur.

Gestion des parties

Numéro du scénario

Cas d’utilisation

Résultat attendu

[général] —[rejoindre partie
joignable]

L'utilisateur doit pouvoir
rejoindre une partie créée par
un autre utilisateur, en attente
d’undeuxiémejoueur.
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[général] —[créer partie]

L'utilisateur doit pouvoircréer
une partie qui sera affichée
comme « joignable » pourles
autresjoueurs afin que la partie
puisse commencer.

[général] —[continuer partie]

L'utilisateur doit pouvoir
continuerune partie en attente
gu’il joue.

[général] —[afficher statistiques
parties]

L'utilisateur obtientdes
statistiques surles parties qu’il
ajoué.

On obtient|’affichage d’une
confirmation d’inscription au
site avecnotre nom et notre
prénom en clair.

[général] —[sélectionneun
domaine]

L'utilisateursélectionne un

domaine audébutd’une partie.

[général] —[sélectionneun
domaine]
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