
Projet : DocuMMC, stockage en ligne d’article et fichiers 
 

Page 1 sur 24 
 

Plan de test et scénarii d’usage 

 

 

Lecomte Matthias 

Leducq Charles 

Binet Maxime 

 

 

 

  



Projet : DocuMMC, stockage en ligne d’article et fichiers 
 

Page 2 sur 24 
 

Numéro de scénario [Internaute] – [Consulter un document] 

Cas d’utilisation Consulter un document existant du site 

 

Description du scénario 

 L’internaute peut consulter un document préalablement créé par un Editeur.  

Situation initiale 

 L’internaute se trouve sur la page d’accueil du site et sélectionne le document souhaité, 
dans un domaine/thème, afin de le consulter (uniquement). 

Actions 

 L’internaute sélectionne le document afin de l’ouvrir. 

Résultat attendu 

 Le site ouvre la page du document afin d’afficher le document qui sera en lecture seule. 
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Numéro de scénario [Internaute] – [Download fichier PDF] 

Cas d’utilisation Télécharger un document entré au format PDF 

 

Description du scénario 

 L’internaute peut télécharger un fichier PDF généré automatiquement depuis le document 
qu’il consulte. 

Situation initiale 

 L’internaute se trouve sur la page du document qu’il veut télécharger. 

Actions 

 L’internaute sélectionne sur la page l’option permettant de télécharger en PDF.  

Résultat attendu 

 Le site génère un fichier PDF incluant le contenu du document afin que l ’utilisateur le 
sauvegarde. 
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Numéro de scénario [Internaute] – [Rechercher un document] 

Cas d’utilisation Rechercher un document sur le site 

 

Description du scénario 

 L’internaute peut faire une recherche de documents dans le site.  

Situation initiale 

 L’internaute est sur une page du site. 

Actions 

 L’internaute clique sur la barre de recherche, entre des mots-clés à rechercher pour trouver 
un document, et valide sa recherche. 

Résultat attendu 

 Le site renvoi des résultats de documents correspondants aux mots-clés recherchés. 
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Numéro de scénario [Internaute] - [Lister les documents, domaines, 
thèmes] 

Cas d’utilisation Lister les différentes catégories 

 

Description du scénario 

 L’internaute peut lister soit les documents, soit les domaines existants, soit les thèmes de 
ces domaines. 

Situation initiale 

 L’internaute est sur une page du site. 

Actions 

 L’internaute accède à la page d’accueil. 
Résultat attendu 

 On obtient l’affichage en page d’accueil des domaines, thèmes et documents que contient le 
site. 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [Editeur] - [Se connecter] 

Cas d’utilisation L’éditeur se connecte au site 

 

Description du scénario 

 L’éditeur se connecte au site pour accéder aux différents outils qui lui sont proposés.  

Situation initiale 

 L’éditeur se trouve sur la page de connexion du site. 

Actions 

 L’éditeur saisit ses identifiants dans les champs prévus. 

Résultat attendu 

 Le site connecte l’éditeur si les identifiants entrés sont bons et affiche la page d’accueil. 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [Editeur] - [Gérer son compte] 

Cas d’utilisation Gestion de son compte éditeur 

 

Description du scénario 

 L’éditeur peut gérer son compte utilisateur afin d’y modifier des informations.  

Situation initiale 

 L’éditeur est sur une page du site, en étant connecté. 

Actions 

 L’éditeur clique sur son nom d’utilisateur (en haut à droite). 

Résultat attendu 

 Le site affiche la page de gestion de compte et ainsi l’éditeur peut changer son mot de passe 
de compte. 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [Editeur] – [Ajouter un document dans un 
domaine] 

Cas d’utilisation Rédaction et/ou insertion d’un document. 

 

Description du scénario 

 L’éditeur connecté peut rédiger et/ou ajouter un document dans le site, associé à un 
domaine et un thème. 

Situation initiale 

 L’éditeur est connecté au site et est sur la page du thème/domaine dans lequel il veut 
ajouter le document. 

Actions 

 L’éditeur choisi l’option d’ajout de document dans la section voulue. 

 Le site ouvre une page de traitement de texte.  
 L’utilisateur rédige son texte et/ou ajouter un document dans cette page.  

 Enfin, il sélectionne l’option d’enregistrement du document. 
Résultat attendu 

 Une fois rédigé/ajouté, le document est sauvegardé dans la section voulue, associé au 
compte du rédacteur, et est consultable par les internautes. 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [Editeur] - [Ajouter un thème] 

Cas d’utilisation Ajout d’un thème dans un domaine. 

 

Description du scénario 

 L’éditeur peut ajouter un thème dans un domaine afin de pouvoir y ajouter des documents, 
pour un classement plus pertinent. 

Situation initiale 

 L’éditeur est connecté au site et est sur la page du domaine où il veut ajouter un thème.  

Actions 

 L’éditeur clique sur « Ajouter un thème » et saisit le nom de celui-ci afin de le créer. 
o Sélectionner l’option d’ajout de thème 
o Entrer un nom pour celui-ci 
o Valider l’entrée 

Résultat attendu 

 Les utilisateurs constatent l’ajout d’un thème dans un domaine où l’on peut trouver de 
nouveaux documents. 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [Editeur] - [Lister mesDocs] 

Cas d’utilisation Affichage des documents rédigés par un éditeur 

 

Description du scénario 

 L’éditeur peut afficher les différents documents qu’il a rédigé/ajouté. Le site fait une 
recherche dans la table « version » de tous les documents ayant pour « idAuteur » 
l’identifiant de l’éditeur. 

Situation initiale 

 L’éditeur se trouve sur la page d’accueil. 

Actions 

 L’éditeur clique sur « Lister mes documents ».  
Résultat attendu 

 Le site affiche une page contenant les différents documents que l’éditeur a rédigé/ajouté.  

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [Editeur] - [Gérer mesDocs] 

Cas d’utilisation Gestion des documents d’un éditeur 

 

Description du scénario 

 L’éditeur peut gérer les documents qu’il a rédigé/ajouté dans la liste affichant ceux -ci. Grâce 
aux boutons affichés à droite du nom des documents qui le concernent, peut : 

o Modifier 
o Supprimer 

Situation initiale 

 L’éditeur se trouve dans la liste des documents qu’il a rédigé/ajouté.  
Actions 

 L’éditeur, grâce aux boutons affichés à droite du nom des documents qui le concernent, 
peut : 

o Modifier 
o Supprimer 

Résultat attendu 

  

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [général] - [afficher résultat réponse] 

Cas d’utilisation Le jeu annonce si la réponse choisie est bonne 

 

Description du scénario 
 

Situation initiale 

 
Actions 

 
Résultat attendu 

 

 

Résultat obtenu  

 

 

  



Projet : DocuMMC, stockage en ligne d’article et fichiers 
 

Page 13 sur 24 
 

Numéro de scénario [général] - [Signaler une question] 

Cas d’utilisation Possibilité de signaler une question 

 

Description du scénario 
 

Situation initiale 

 
Actions 

 
Résultat attendu 

 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [général] - [passer à la question suivante] 

Cas d’utilisation Affichage d’une nouvelle question 

 

Description du scénario 
 

Situation initiale 

 
Actions 

 
Résultat attendu 

 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [général] - [terminer la question] 

Cas d’utilisation La partie se termine après victoire du joueur 

 

Description du scénario 
 

Situation initiale 

 
Actions 

 
Résultat attendu 

 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [concepteur] - [évaluer une question] 

Cas d’utilisation ??? 

 

Description du scénario 
 

Situation initiale 

 
Actions 

 
Résultat attendu 

 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [concepteur] - [proposer une question] 

Cas d’utilisation Possibilité d’ajouter une question à valider 

 

Description du scénario 
 

Situation initiale 

 
Actions 

 
Résultat attendu 

 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [administrateur] - [gérer mondes] 

Cas d’utilisation Ajouter un monde dans le jeu 

 

Description du scénario 
 

Situation initiale 

 
Actions 

 
Résultat attendu 

 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [administrateur] - [gérer domaines] 

Cas d’utilisation Ajouter un domaine pour un monde dans le jeu 

 

Description du scénario 
 

Situation initiale 

 
Actions 

 
Résultat attendu 

 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [administrateur] - [gérer questions] 

Cas d’utilisation Ajouter une question d’ un domaine dans le jeu 

 

Description du scénario 
 

Situation initiale 

 
Actions 

 
Résultat attendu 

 

 

Résultat obtenu  
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Numéro de scénario [administrateur] - [valider une question] 

Cas d’utilisation Valider une question entrée par un concepteur 

 

Description du scénario 
 

Situation initiale 

 
Actions 

 
Résultat attendu 

 

 

Résultat obtenu  
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Plan de tests fonctionnels 

Connexion à l’application 

Numéro du scénario Cas d’utilisation Résultat attendu 

[utilisateur] – [se connecter] Connexion au jeu en tant 
qu’utilisateur 

On attend l’affichage d’une 
page d’accueil de joueur 
connecté affichant les éléments 
suivants : Créer partie, Parties 
joignables, Parties en cours, 
Parties en attente. 

[administrateur] – [se 
connecter] 

Connexion au jeu en tant 
qu’administrateur 

 

[concepteur] – [se connecter] Connexion au jeu en tant que 
concepteur 

 

[général] – [créer un compte] Créer un compte utilisateur On obtient l’affichage d’une 
confirmation d’inscription au 
site avec notre nom et notre 
prénom en clair. 

   

 

Gestion du jeu 
Numéro du scénario Cas d’utilisation Résultat attendu 

[administrateur] – [gérer 
mondes] 

Gérer les mondes existants en 
tant qu’administrateur. 

On obtient la liste des mondes 
existants pour éventuellement 
les supprimer. On peut 
également en ajouter un. 

[administrateur] – [gérer 
domaines] 

Gérer les domaines existants en 
tant qu’administrateur. 

On obtient la liste des 
domaines existants en rapport 
au monde préalablement 
sélectionné pour 
éventuellement les supprimer. 
On peut également en ajouter 
un. 

[administrateur] – [gérer 
questions] 

Gérer les questions existantes 
en tant qu’administrateur. 

 

[administrateur] – [valider une 
question] 

Valider une question soumise 
par un concepteur, en tant 
qu’administrateur. 

 

   

 

Gestion des parties 
Numéro du scénario Cas d’utilisation Résultat attendu 

[général] – [rejoindre partie 
joignable] 

L’utilisateur doit pouvoir 
rejoindre une partie créée par 
un autre utilisateur, en attente 
d’un deuxième joueur. 
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[général] – [créer partie] L’utilisateur doit pouvoir créer 
une partie qui sera affichée 
comme « joignable » pour les 
autres joueurs afin que la partie 
puisse commencer. 

 

[général] – [continuer partie] L’utilisateur doit pouvoir 
continuer une partie en attente 
qu’il joue. 

 

[général] – [afficher statistiques 
parties] 

L’utilisateur obtient des 
statistiques sur les parties qu’il 
a joué. 

On obtient l’affichage d’une 
confirmation d’inscription au 
site avec notre nom et notre 
prénom en clair. 

[général] – [sélectionne un 
domaine] 

L’utilisateur sélectionne un 
domaine au début d’une partie. 

 

[général] – [sélectionne un 
domaine] 

  

   
   

 

 


