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Documentation Technique 

Présentation : 

L’application TriviaPro permet aux salariés de tester et d'entretenir leurs connaissances de 

façon ludique dans les domaines du Monde dans lequel ils travaillent. 

 

Caractéristiques Techniques : 

 Eclipse (version Luna) 
 Langage : PHP (5.4.12), JavaScript, HTML5, CSS3 
 Type de programmation : Programmation Orientée Objet (POO) 
 Modèle de conception MVC (Modèle Vue Controlleur) 
 Base de données : PhpMyAdmin/MySql 
 Analyse/Modélisation : PowerAMC 
 Serveur WAMP 
 Version php : 5.5.12 
 Version apache : 2.4.9 

 

Dictionnaire de données : 
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Fonctions : 

L’application TriviaPro se caractérise par ces différentes fonctions : 

 Inscription 

 Connexion 

 Lancer une nouvelle partie 

 Tourner la roulette aléatoirement pour les domaines 

 Question sur le domaine tombé 

 Propositions de réponses à la question  

 

Structure de l’application : 

    

 

 

 



Projet : TriviaPro, jeu de test de connaissance 
   

Auteur : ROULLIER Clément 

 

 

Classes techniques : 

DAO : Classe passerelle entre Base de données et objets 

Database : Classe d'accès à une base de données, encapsule un objet PDO 

GUI : Gestion de l'affichage (évite les excès de code dans les vues) 

JsUtils : Génération de scripts côté client 

OrmUtils : Récupération des annotations de mappage relationnel/objet 

RequestUtils : Récupération des variables POST ou GET 

SessionUtils : Méthodes utilitaires liées à la session 

SqlUtils : Méthodes utilitaires liées à SQL 

 

 


