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Diagramme de classes 

 

 

Précisions sur le diagramme de classes : 

 les classes métier Utilisateur, Groupe, Module et Page héritent de la classe 

BaseObject, qui permet de donner un id aux objets issus de ces classes 

 

 1 utilisateur appartient à 1 groupe, mais il peut aussi n'appartenir à aucun groupe 

 

 1 groupe est composé de 0, 1 ou plusieurs utilisateurs 

 

 1 groupe a des droits sur 1 ou plusieurs modules 

 

 1 module est accessible à 1 ou plusieurs groupes 

 

 1 module contient 0, 1 ou plusieurs pages 

 

 1 page n'appartient qu'à 1 et 1 seul module 
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Connexion à l 'application

afficher(unUtil isateur.getGroupe().

getModules().getPages())

<<destroy>>

afficher(erreurSaisie)

unUtil isateur:=getUtil isateur

compare()

<<create>>

saisir(password)

saisir(login)

afficher(formulaire)

choix(connexion)

Util isateur

system:System util isateur:Util isateur Collection d'util isateurs:Util isateurs

[première connexion OU util isateur inexsitant]loop

[lesUtil isateurs[i]]loop

si uti l isateur inexistant

sinon

alt

afficher(unUtil isateur.getGroupe().

getModules().getPages())

<<destroy>>

afficher(erreurSaisie)

unUtil isateur:=getUtil isateur

compare()

<<create>>

saisir(password)

saisir(login)

afficher(formulaire)

choix(connexion)

Diagramme de séquence 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Compléments sur le diagramme de séquence : 

 l'utilisateur fait le choix de la connexion à l'application, et le système affiche le 

formulaire d'authentification 

 tant que les identifiants de connexion sont incorrects, ou qu'il s'agit de la première 

connexion, l'utilisateur saisit ses identifiants 

 le système crée une instance de classe utilisateur et la compare avec toutes les 

instances existantes 

 si l'utilisateur est valide, on affiche les pages auxquelles il a accès, sinon le système 

détruit l'instance créée et l'utilisateur doit s'authentifier à nouveau 


