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Présentation du contexte :

Il s’agit de développer une application de gestion de projets conduits selon la méthode

agile SCRUM. Cette application, que I'on nommera ScrumTool, permettra en premier lieu de gérer les

produits, mais aussi les sprints et les user stories associés a ces produits. Par ailleurs, il sera possible

de suivre les affectations de collaborateurs sur les produits et les user stories.

Diagramme de cas d'utilisation :

Les fonctionnalités implémentées, dans I'application ScrumTool, peuvent étre représentées

par un diagramme de cas d’utilisation.
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Précisions sur le diagramme de cas d’utilisation :

e il existe deux types d'acteurs : des collaborateurs et des scrum masters
e |es scrum masters ont des droits plus étendus que les collaborateurs
e |es scrum masters héritent des collaborateurs

e |es collaborateurs ont la possibilité de gérer leurs propres user stories (changement d'état) et

leur profil utilisateur
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e les scrum masters peuvent, éventuellement gérer leurs user stories, mais ils peuvent
également gérer les produits, les sprints, les user stories et les collaborateurs d'un produit

o |'acces a I'ensemble de ces fonctionnalités requiert une authentification de I'utilisateur

Regles de gestion :

Les regles de gestion a respecter dans I'implémentation des différentes fonctionnalités de
ScrumTool sont les suivantes :

Gestion des produits

e chaque produit a un nom et une description
e |es produits contiennent des sprints et des user stories

Gestion des sprints

e unsprinta un label

e |es sprints sont associés a des événements d'un certain type (date de début, de fin, de sprint
review, ou sprint retrospective)

e chaque sprint appartient a 1 et 1 seul produit, et contient des user stories

Gestion des user stories

e une user story a un label, une description, un nombre de points et une importance dans le
produit, et une date de fin
e chaque user story appartient a 1 et 1 seul produit, et peut étre associée a 1 sprint

Gestion des collaborateurs

e un collaborateur a un login et un mot de passe, un nom, un prénom, et une adresse mail

e un collaborateur peut étre administrateur

e un collaborateur joue un réle dans le cadre d'un produit, et dans le cadre d'un sprint. Il est
affecté a la réalisation de user stories.
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Modeéle Conceptuel de Données :

L’étude de ces différentes régles de gestion a permis d’élaborer le Modeéle Conceptuel de Données (MCD) suivant :

M

playRole

— O

Role

Product
name
description

0N

Yo

nam

-]

appartenir

EveniType

label

1.1

avoirlnType

Collaborator
0N 11
login
LeEmal redlize
firzstname OM oM
laztname
email
administrator UserStory i ;omment
o cONcerner 14 ﬂ
label ! ! content
e dateComment
oN desu:rlpt_lun
storyPoints |
priority 1.1
0N participate finishedAt
" '1 correspondre
|
0N
0N
Stat o |
idsltmt oM CommentType
%y idStatus | S
label name
defaultContent
Sprint 0N
ey '
label
OM
Event
1|1_1 1 correspondre
eventDate
0N 1.1

Auteur : GIROD Pénélope

Date : 18/05/14



Projet : ScrumTool, application de gestion de projets SCRUM

Page 5/5

Version : 1.0.0.1

Diagramme

de classes :

Les constructeurs et accesseurs (getters et setters) ne sont pas représentés sur ce diagramme.
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