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Plan de tests fonctionnels

Connexion

Numéro scénario

Titre

Résultat attendu

Résultat obtenu

[general]-[inscription]-
[joueur]

Inscriptiond’un joueur

Création d’un compte
joueur

[general]-[connexion]-
[joueur]

Connexiona
I’applicationentant
que joueur

Se connectera
I’application entant
gue joueur et afficher
ses parties, accésau
profil

[general]-[connexion]-
[concepteur]

Connexiona
I’applicationentant
que concepteur

Se connectera
I’application et
activationdes
fonctionnalités de
concepteur

[general]-[connexion]-
[admin]

Connexiona
I’application entant
gu’administrateur

Se connectera
I’application et
activationdes
fonctionnalités
d’administrateur

Déconnexion

Numéro scénario

Titre

Résultat attendu

Résultat obtenu

[general]-
[deconnexion]

Déconnexion de
I’application

Se déconnecterde
I’application

Gestion administrateur

Numéro scénario

Titre

Résultat attendu

Résultat obtenu

[gestion]-
[gestionMonde]-
[admin]

Gestiondes mondes

Ajouter, modifier,
supprimermonde

[gestion]-
[gestionDomaine]-
[admin]

Gestion desdomaines

Ajouter, modifier,
supprimerdomaine

[gestion]-
[gestionQuestion]-
[admin]

Gestiondes questions

Ajouter, modifier,
supprimerquestion

Gestion joueur

Numéro scénario

Titre

Résultat attendu

Résultat obtenu

[gestion]-[affichProfil]-
[joueur]

Afficher profil joueur

Afficher profil du
joueur
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Gestion concepteur

Numéro scénario

Titre

Résultat attendu

Résultat obtenu

[gestion]-
[proposeQuestion]-
[concepteur]

Proposerquestion

Proposerune question
quiestsoumise a
I’admin

Parties

Numéro scénario

Titre

Résultat attendu

Résultat obtenu

[partie]-[listPartie]

Afficherles parties

Afficherles partiesdu
joueurconnecté

[partie]-[statPartie]

Afficherles statistiques

Afficherles statistiques
des partiesdujoueur

Partie

Numéro scénario

Titre

Résultat attendu

Résultat obtenu

[partie]-[newPartie] -
[joueur]

Créationd’une
nouvelle partie

Créationd’une
nouvelle partie entant
que joueurl

[partie]-
[rejoindrePartie] -
[joueur]

Rejoindre une partie
créée

Rejoindre une partie
entant quejoueur?2

[partie]-[jouerManche]
-[joueur]

Rejoindre partie a moi
dejouer

Rejoindre partie au
joueurconnecté de
jouer

[partie]-
[afficheDomaine] -
[joueur]

Afficherundomaine

Afficherundomaine

[partie]-
[afficheQuestion] -
[joueur]

Afficherune question
et lesréponses

Afficherune question
etlesréponsesala
question

[partie]-
[afficheReponse]-
[joueur]

Afficherle résultatdu
joueur

Afficherle résultatdu
joueuretlabonne
réponse silaréponse
estfausse

[partie]-
[signaleQuestion] -
[joueur]

Signalerquestion

Signalerquestion
incohérente
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Scénario d’usage

Numéro scénario [general]-[inscription]-[joueur]
Cas d’utilisation Inscriptiond’un joueur

Description du scénario

» Lejoueurdoitpouvoirs’inscrire al’application
Situationinitiale

» Lejoueursetrouve devantle formulaire de login
Actions

Cligquersurinscription
Saisirle prénom

Saisirle nom
Saisirle mail
Saisirle login
Saisirle mot de passe
Confirmerle motde passe
Saisirle monde
Résultat attendu
> Affichage de lapage de connexion

I Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [general]-[connexion]-[joueur]
Cas d’utilisation Connexional’application entant que joueur

Description du scénario
> Lejoueurdoitpouvoirse connecteral’application, afficherlaliste de ses parties etavoir
acces a son profil
Situationinitiale
> Lejoueursetrouve devantle formulaire de login
Actions
» Saisirlelogin
» Saisirle motde passe
» Valider
Résultat attendu
> Affichage delaliste de parties
» Accesau profil

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [general]-[connexion]-[concepteur]
Cas d’utilisation Connexion al’application entant que
concepteur

Description du scénario
> Le concepteurdoit pouvoirse connecteral’application etactiverlesfonctionnalités de
concepteur
Situationinitiale
» Le concepteurse trouve devantle formulaire de login

Actions
> Saisirlelogin
> Saisirle motde passe
» Valider
Résultat attendu
» Affichage desfonctionnalités de concepteur

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [general]-[connexion]-[admin]
Cas d’utilisation Connexional’application entant
gu’administrateur

Description du scénario
» L'administrateur doit pouvoirse connecteral’application et activerlesfonctionnalités
d’administrateur
Situationinitiale
» L'administrateurse trouve devant le formulaire de login

Actions
> Saisirlelogin
> Saisirle motde passe
» Valider
Résultat attendu
» Affichage desfonctionnalités d’administrateur

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [general]-[deconnexion]
Cas d’utilisation Déconnexion de |'application

Description du scénario

» Lutilisateur doit pouvoirse déconnecterde I'application
Situationinitiale

» L’administrateurse trouve devant la page d’accueil
Actions

» Cliquersurle bouton « 2&Déconnexion »

» Affichage delapage delogin

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [gestion]-[gestionMonde]-[admin]
Cas d’utilisation Ajouter, modifier, supprimer monde

Description du scénario
» L'administrateur doit pouvoiraccéderala page de gestion et ajouter, supprimer, modifier
des mondes
Situationinitiale
» L’administrateurse trouve devantla page d’accueil
Actions

» Cliquersurle bouton « Gestion »
>

Résultatattendu
>

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [gestion]-[gestionDomaine]-[admin]
Cas d’utilisation Ajouter, modifier, supprimerdomaine

Description du scénario
» L’administrateurdoit pouvoiraccéderala page de gestion et ajouter, supprimer, modifier
desdomaines
Situationinitiale
» L’administrateurse trouve devantla page d’accueil
Actions

» Cliquersurle bouton « Gestion »
>

Résultatattendu
>

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [gestion]-[gestionQuestion]-[admin]
Cas d’utilisation Ajouter, modifier, supprimer question

Description du scénario
» L'administrateurdoit pouvoiraccéderala page de gestion et ajouter, supprimer, modifier
desquestions
Situationinitiale
» L’administrateurse trouve devantla page d’accueil
Actions

» Cliquersurle bouton « Gestion »
>

Résultatattendu
>

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [gestion]-[affichProfil]-[joueur]
Cas d’utilisation Afficher profil dujoueur

Description du scénario

> Lejoueurdoitpouvoiraccéderala page de gestion
Situationinitiale

» Lejoueursetrouve devantlapage d’accueil
Actions

» Cliquersurle bouton« Gestion »

>
Résultat attendu

>

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [gestion]-[proposeQuestion]-[concepteur]
Cas d’utilisation Proposerune question qui est soumise al’admin

Description du scénario
> Le concepteurdoit pouvoiraccéderala page de gestion et soumettre des questions
Situationinitiale
» Le concepteurse trouve devantlapage d’accueil
Actions
» Cliquersurle bouton « Gestion »
>
Résultat attendu
>

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [partie]-[listPartie]
Cas d’utilisation Afficherles parties dujoueur connecté

Description du scénario

» Le joueurdoitpouvoirafficherses parties
Situationinitiale

» Lejoueursetrouve devantlaliste des parties

Actions
» Aucune
Résultat attendu
» Affichage despartiesdujoueurconnecté

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [partie]-[statPartie]
Cas d’utilisation Afficherles statistiques des parties du joueur

Description du scénario

» Lejoueurdoitpouvoirafficherses statistiques
Situationinitiale

» Lejoueursetrouve devantlaliste des parties

Actions

» Cliquersurle bouton « Statistiques »
Résultat attendu

» Affichage desstatistiques dujoueurconnecté

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [partie]-[newPartie] -[joueur]
Cas d’utilisation Créationd’une nouvelle partie entantque
joueurl

Descriptionduscénario

> Lejoueurdoitpouvoircréerune partie
Situationinitiale

> Lejoueursetrouve devantlaliste des parties

Actions
» Cliquersurle bouton « Nouvelle partie »

Résultat attendu
» Affichage messagede lacréationde lanouvelle partie
» Affichage delapage d’accueil de laliste des parties

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [partie]-[rejoindrePartie] -[joueur]
Cas d’utilisation Rejoindre une partie entantque joueur?2

Description du scénario

> Lejoueurdoitpouvoirrejoindre une partie en attented’un deuxieme joueur
Situationinitiale

» Lejoueursetrouve devantlaliste des parties

Actions

» Cliquersurle bouton « Rejoindre la partie » de la partie souhaitée
Résultat attendu

» Affichage dudomaine de la prochaine question

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [partie]-[jouerManche] -[joueur]
Cas d’utilisation Rejoindre partie au joueur connecté de jouer

Description du scénario

> Lejoueurdoitpouvoirrejoindre une partie ou c'estace méme joueurde jouerune manche
Situationinitiale

» Lejoueursetrouve devantlaliste desparties, danslapartie « Partie a moi de jouer »

Actions

» Cliquersurle bouton « Joueur » de la partie souhaitée
Résultat attendu

» Affichage dudomaine de laprochaine question

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [partie]-[afficheDomaine] -[joueur]
Cas d’utilisation Afficherundomaine

Description du scénario
» Le joueurdoitpouvoir afficherle domainede la prochaine question

Situationinitiale

» Lejoueurrejointune nouvelle partie, ourejoint une partie en cours
Actions

» Aucune
Résultat attendu

» Affichage dudomaine de laprochaine question

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [partie]-[afficheQuestion] -[joueur]
Cas d’utilisation Afficherune question etlesréponsesala
question

Description du scénario

> Le joueurdoit pouvoirafficher une question et ses réponses enfonction du domaine
Situationinitiale

> Lejoueurarejointune partie, il se trouve devantle domaine choisi

Actions

» Cliquersurle bouton « Valider »
Résultat attendu

» Affichage d’une questionetsesréponses

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014
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Numéro scénario [partie]-[afficheReponse] -[joueur]
Cas d’utilisation Afficherle résultatdujoueuretlabonne
réponse silaréponse estfausse

Description du scénario
> Lejoueurdoitpouvoirafficherle résultat de laquestion etlabonne réponse sile joueura
mal répondu
Situationinitiale
» Lejoueurestdansune partie, il vientde répondre aune question
Actions
» Aucune
Résultat attendu
» Affichage durésultatde laquestionetlabonne réponsesile joueuramal répondu

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014



Projet : TriviaPro, jeu de connaissance par domaine Page 21 sur 21
Version: 1.0.0

Numéro scénario [partie]-[signaleQuestion] -[joueur]

Cas d’utilisation Signaler une questionincohérente

Description du scénario
> Lejoueurdoitpouvoirsignaleral’administrateur une question qui lui paraitincohérente
Situationinitiale
> Lejoueurestdansune partie, il se trouve devant une question
Actions
» Cliquersurle bouton « Signaler cette question »
Résultatattendu
» Affichage d’'un messagede signalement

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 04/11/2014



