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Plan de tests fonctionnels (AngularlS)

Connexion

Numéro scénario

Titre

Résultat attendu

Résultat obtenu

[general]-[connexion]-
[utilisateur]

Connexiona
I’application en tant
quejoueur

Se connectera
I’application entant
gue joueur et afficher
ses parties, accés au
profil

Utilisateur
Numéro scénario Titre Résultat attendu Résultat obtenu
[general]- Afficher profil Afficherle profil de
[afficheProfil]- utilisateur |’utilisateur connecté

[utilisateur]

Les QCM

Numéro scénario

Titre

Résultat attendu

Résultat obtenu

[partie]-[listQCM]-
[utilisateur]

Afficherles QCM

AfficherlesQCMdu
joueurconnecté

[partie]-
[listQCMrealises]-
[utilisateur]

AfficherlesQCM
réalisés

Afficherles QCM
réalisésdujoueur

QM

Numéro scénario

Titre

Résultat attendu

Résultat obtenu

[qcm]-
[repondreQCM] -
[utilisateur]

Repondre QCM

Répondre aun QCM

[qecm]-
[repondreQuestion] -
[utilisateur]

Répondre question

Répondre aune
guestion

[acm]-

[afficheResultatimmediat]

-[utilisateur]

Affiche résultat
immédiatdela
question

Afficherle résultat de
I’utilisateur etla
bonneréponse dela
guestion

[qcm]-
[afficheResultatFinal] -
[utilisateur]

Afficherrésultat final

Afficherlerésultat
finalduQCM

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo
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Scénario d’usage

Numéroscénario | [general]-[connexion]-[utilisateur]
Cas d’utilisation Connexional’application entant qu’utilisateur

Description duscénario
» L'utilisateurdoit pouvoirse connecteral’application, afficherlaliste de ses QCMet avoir
accés a son profil
Situationinitiale
» Lejoueursetrouve devantle formulaire de login
Actions
» Saisirl’adresse mail
» Saisirle motde passe
» Valider
Résultat attendu
» Affichage delaliste desQCM
> Accésau profil

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 08/06/2015
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Numéro scénario [general]-[afficheProfil]-[utilisateur]
Cas d’utilisation Afficher profil utilisateur

Description du scénario

» Lutilisateur doit pouvoir afficherson profil
Situationinitiale

» Lejoueursetrouve devantlaliste desQCM
Actions

» Cliquersurle bouton « Profil »
Résultat attendu

» Affichage du profil

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 08/06/2015
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Numéro scénario [partie]-[listQCM]-[utilisateur]
Cas d’utilisation Afficherles QCMde I’ utilisateur connecté

Description du scénario
» Lutilisateur doit pouvoir afficherses QCM

Situationinitiale

» Lutilisateurse trouve devantlaliste des QCM
Actions

» Aucune
Résultat attendu

» Affichage des QCMde I'utilisateur connecté

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 08/06/2015
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Numéro scénario [partie]-[listQCMrealises]- [utilisateur]
Cas d’utilisation Afficherles QCMréalisés de I’ utilisateur

Description du scénario
» Lutilisateur doit pouvoir afficher les QCMauxquelsil adéjarépondu

Situationinitiale

» Lejoueursetrouve devantlaliste des QCM
Actions

» Cliquersurle bouton « Profil »
Résultat attendu

» Affichage des QCMréalisésde |'utilisateur

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 08/06/2015
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Numéro scénario [gcm]-[repondreQCM] -[utilisateur]

Cas d’utilisation Répondre aun QCM

Description du scénario

» Lutilisateur doit pouvoirrépondre aun QCM séléctionné

Situationinitiale

» Lejoueursetrouve devantlaliste des QCM

Actions

» Cliquersurle QCM souhaité

Résultat attendu

» Affichage de laquestion

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo

08/06/2015
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Numéro scénario [gcm]-[repondreQuestion]-[utilisateur]
Cas d’utilisation Répondre aune questiond’un QCM

Description du scénario
» Lutilisateur doit pouvoirrépondre aune questiond’un QCM
Situationinitiale
» Lejoueursetrouve devantlaquestion
Actions
» Cocheruneréponse
» Cliquersurle bouton « Valider »
Résultat attendu
» Affichage delabonneréponse
» Affichage dubouton « Suivant »

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 08/06/2015
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Numéro scénario [gcm]-[afficheResultatimmediat] -[utilisateur]
Cas d’utilisation Affiche résultatimmédiat de laquestion

Description du scénario

» Lutilisateur doit pouvoiravoirun apercu du résultat de la question répondue
Situationinitiale

» Lutilisateurvientde validersaréponse alaquestion

Actions
» Aucune
Résultat attendu
» Affichage delabonneréponse

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 08/06/2015
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Numéro scénario [gcm]-[afficheResultatFinal]-[utilisateur]
Cas d’utilisation Afficherrésultat final

Description du scénario
» Lutilisateur doit pouvoiravoirun apercu du résultat du QCM réalisé

Situationinitiale

» LejoueuraréponduatouteslesquestionsduQCM
Actions

» Aucune
Résultat attendu

» Affichage durésultatfinal duQCM

Résultat obtenu

Auteurs : Tostain Guillaume, Couture Julien, Portois Théo 08/06/2015



