
Règles de gestion projet Increase:

• Un utilisateur a un rôle (personnel ou client de l’entreprise).

• Un client peut commander un à plusieurs projets mais il ne peut pas travailler sur un projet.

• Un projet ne peut avoir qu’un seul client.

• Un développeur peut travailler sur plusieurs cas d’utilisation et sur plusieurs tâches.

• Un seul développeur peut travailler sur un cas d’utilisation et sur une tâche.

• Si un développeur est assigné à une tâche, il est assigné au cas d’utilisation de la tâche.

• Un projet peut contenir plusieurs cas d’utilisation.

• Un cas d’utilisation ne contient qu’un seul projet.

• Un cas d’utilisation peut comporter plusieurs tâches.

• Un utilisateur peut commenter des projets autant de fois qu'il le souhaite.

• Un rôle possède des ressources et des actions.

Dictonnaires des données Increase     :

Nom Table
Type de
données

Longueur
Clef

primaire
Clef

étrangère

libelle Role text

commentaire tache text

commentaires Ressources text

date tache date

date COMMENTER datetime

description Actions text

ID_action Actions int X

ID_action ACL int X X

ID_msg COMMENTER int X

ID_projet COMMENTER int X

ID_projet Use_case int X

ID_projet Projet int X

ID_ressources ACL int X X

ID_ressources Ressources int X

ID_role Role int X

ID_role Utilisateur int X

ID_role ACL int X X



ID_tache tache int X

ID_uc tache int X

ID_uc Use_case int X

ID_utilisateur tache int X

ID_utilisateur Use_case int X

ID_utilisateur COMMENTER int X

ID_utilisateur Projet int X

ID_utilisateur Utilisateur int X

mail Utilisateur char(50) 50

message COMMENTER text

nom Ressources text

nom Actions text

Nom Utilisateur char(20) 20

nom_projet Projet varchar(50) 50

pourcentage_avancem
ent

Use_case decimal

prenom Utilisateur char(20) 20

Rôle Use_case text

tel Utilisateur char(10) 10


