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Ajouter et gérer les réponses d’une

1. Descriptif textuel

guestion

Cas d’utilisation

Ajouter et gérer les réponses d’une question.

Acteur principal

Créateur (de la question).

Préconditions

L’utilisateur est connecté et dispose des droits
nécessaires a la réalisation du cas.

La question a été créée par l'utilisateur connecté.
La question est a choix multiples.

Post-conditions

Les réponses sont ajoutées et/ou modifiées.

Objectifs

Le créateur de la question doit pouvoir créer et
modifier les réponses de cette derniere.

Scénario nominal

1. Le créateur choisit une question.

2. Le systeme affiche la question et les
réponses associées.

3. Le créateur sélectionne la modification
d’une réponse.

4. Le systeme affiche la réponse en mode
edition.

5. Le créateur modifie la réponse et valide.

6. Le systeme met a jour la base de données.

Scénarii alternatifs

En2:
Il n’existe pas de réponses ou le créateur veut
ajouter une réponse :

En3:
Le créateur souhaite supprimer une réponse :

1. le systeme propose d’ajouter une
réponse.

2. Le créateur créé la réponse et valide.

3. Le systeme met a jour la base de
données.

4. Le systeme ajoute la réponse a la liste
des réponses associée a la question.

1. Le créateur supprime une réponse.

2. Le systeme demande une confirmation.

3. Le créateur valide.

4. Le systeme met a jour la base de données.
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3bis. Le créateur refuse la confirmation.

En3:
Le créateur veut modifier le fait que la réponse
soit juste ou non.
1. Le créateur choisit si la réponse est juste ou
non puis valide.
2. Le systeme met a jour la base de données.

2. Maquette

application JAVA

QXD | ) @ )

Liste des questions a choix multiples :
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Libelle question 2
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