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I – Présentation de l’application 

L’application web « Boards » de gestion de projets SCRUM permet de gérer les 
différents éléments mis à disposition d’un développeur connecté. 
 
Elle permet notamment d’interagir facilement et efficacement avec l’application pour 
l’utilisateur connecté, notamment sur tout ce qui concerne ses informations 
personnelles, ses projets qu’il a créés ou auxquels il participe, ses stories, ainsi que 
les tags et les étapes propres aux stories. 
 
En tant que développeur connecté à l’application, celle-ci tend à se rapprocher de ce 
qui est fait dans la réalité en matière de gestion de projets, comme par exemple 
GitHub, BitBucket ou Subversion. 

II - Documentation abrégée 

Un utilisateur qui n’est pas connecté à la possibilité d’observer et de consulter tous 
les projets et développeurs renseignés dans la base de données sans avoir le droit 
d’ajout, de modification, de suppression de données et n’est pas en mesure 
d’accéder à la lecture des données confidentiels des utilisateurs (login et mot de 
passe). Cette utilisateur à la possibilité de s’inscrire sur le site puis de se connecter 
s’il le souhaite. 
 
Un utilisateur connecté (généralement un développeur) a la possibilité de renseigner 
des projets et ses stories avec les paramètres qui leurs sont liés (tel que 
développeur en charge d’une story, intitulé du projet) , il dispose des pleins droits sur 
les projets dont il est propriétaire. Il dispose d’un récapitulatif des projets auxquels il 
contribue. 
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III – Éléments web Accessibles sans être connecté 

 
Tout utilisateur à la possibilité d’observer tous les projets existants de la base de 
données ainsi que d'accéder au tableau de bord du projet via l'icône (eye) :  
 

Il en est de même pour les développeurs existants sur le site :  
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IV – Inscription 

Un utilisateur (développeur) qui n’est pas encore pris en compte doit s’inscrire sur 

l’application pour pouvoir renseigner et réaliser la gestion de son/ses projets. Pour 

cela, il suffit d’utiliser l’onglet « S’inscrire » dans le menu principal : 

 

 
 

V – Connexion 

Avec le login et le mot de passe renseignés lors de l’inscription, l’utilisateur a désormais la 
possibilité de se connecter :  
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VI – Tableau de bord utilisateur 

/!\ La mise en place d’une connexion n’étant pas abouti, il est alors simulé. 
/!\ Son propre tableau de bord lorsque l’on est connecté devrait idéalement être directement 
accessible via un onglet profil lorsque l’on est connecté. 
 
Le tableau de bord de chaque utilisateur est accessible depuis l’onglet développeurs: 
 

● Profil du développeur : 
  
- Connecté ou non si nous ne somme pas cette utilisateur :  
 

 
- Connecté en étant authentifié comme étant le développeur en question (bénéficie la 
modification de ses informations) :  
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● Projets crées par le développeur:  
 
- Connecté ou non si nous ne somme pas cette utilisateur :  
 

 
 
- Connecté en étant authentifié comme étant le développeur en question (bénéficie la 
modification, suppression et ajout de projet) :  
 

 
modification : 

 
suppression :  
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● Projets contribués : Ce sont les projets existant auxquels le développeur n’est pas 
propriétaire mais qu’il participe à au moins une user story du projet en question :  

 
 

 
 
 

● Projets Prioritaires : Il s’agit des projets avec une date de début étant dépassée et 
qui possède encore des story n’étant pas en statut terminé.  

 
 
 

Le listing de ces projets n’est pas opérationnel.  
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VII – Tableau de bord projet 

- Présentation : récapitule les informations du projet 

 
 
- Développeurs : Liste les développeurs distinct qui ont un rôle à jouer dans le projet 
(participation à au moins 1 user story) 
 
 

 
 
- Stories (incomplet) : Devrait à l’idéal donner un tableau avec pour colonnes, les différents 
statuts des stories et bénéficier de la possibilité de déplacer une story vers un autre statut 
(en cours, en attente, terminé, …) 
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- Ajout d’une story : fonctionnalité disponible pour le propriétaire et les contributeurs du 
projet 
 

 
Liste déroulante pour simplifier le renseignement des champs :  
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