Eclipse et quelques notions de Jquerry

Tout d’abord, une petite présentation s'impose. Eclipse est un outil de développement qui permet
d’éditer du code et de visualiser le résultat grace a des émulateurs (pour faire simple, c’est un bloc
note amélioré un peu comme sublimtext pour les connaisseurs).

Jguery est une méthode permettant de faire des actions sur une page web sans rafraichir la page
internet. Cette méthode utilise a la fois des scripts PHP et du java.

Comment fonctionne Eclipse ?

Ouvrir Eclipse :

C’est tres simple, lorsque vous lancez le logiciel —de préférence en administrateur pour les
applications web, vous devez choisir une zone de travail (workspace). Vous pouvez en créer une
nouvelle ou en utiliser une déja existante comme ci-dessous.

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace:  C:\Users\Proprietaire\Desktop\COURS_SIO\eclipse

["] Use this as the default and do not ask again

En sélectionnant une workspace déja existante, Eclipse ouvrira automatiquement les pages de votre
derniere session et affichera vos projets sur la gauche de votre écran dans le « Package Explorer ».
Ainsi, vous ne perdrez pas de temps a retrouver votre projet.
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Créer un projet :

Eclipse est désormais ouvert. Maintenant, il est temps de créer votre projet. Vu que nous allons

St
aborder la méthode jquerry, il faut créer un projet en php. Pour se faire, il suffit de cliquer sur ~ ou
passer par le menu comme ceci :

Edit Refactor Source Refactor MNawvigate Search Project Kobject Run  Window Help

New Alt+Shift+N » | (25 Java Project

Open File... ]cg Android Application Project
Y .

Close Cirl+W L iieclis

Cherchez le dossier PHP et sélectionnez « PHP Project » puis cliquez sur « Next »
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Select a wizard
Creates a PHP project

Wizards:
type filter text

b= JAKE -
b= JPA
b = Kebject
a [= PHP
@ PHP Class
[E] PHP File
|]g PHP Project| il
[€] Untitled PHP File =
i = Plug-in Development
[ [ Remote System Explorer
[ = Server
[ = SQL Develepment =

@ < Back Next » Finish




Donnez le nom que vous souhaitez a votre projet de sorte que vous sachiez tout de suite ce qu’il va
faire. Ensuite, cliquez sur le bouton afin de créer votre projet dans un dossier déja existant pour le
mettre dans le dossier de votre serveur local (wamp, easyphp ou autres) comme ceci :

i@} New PHP Proj ol =i |

Create a PHP Project —
Create a PHP project in the werkspace or in an external location.

Project name:  Démonstration

Contents

() Create new project in workspace

1@ Create project at existing location (from existing source)
Directory:  C:\Program Files (x86)\EasyPHP-5.3.3www\Démonstration
PHP Version

@ Use default PHP settings
(2 Use project specific settings:  PHP Version:) PHP 5.4

Project Layout
(@) Use project as source folder
Create separate folders for source files and public resources Cenfigure default...
JavaScript Support
[T Enable JavaScript support for this project

The specified external location already exists. If a project is created in this location, the wizard
= will automatically try to detect existing sources and configure the buildpath appropriately.

@ N Einizh ] ’ Cancel

Cette démarche permet de tester vos pages a la fois sur Eclipse et sur vos navigateurs. L’affichage
des pages sur Eclipse étant parfois non fidele a la réalité (notamment a cause du css qu’Eclipse
interpréte mal), il est préférable de tester via un navigateur web (chrome, mozilla, etc).

Vous pouvez ensuite directement cliquer sur « Finish » et votre projet est créé. Si la perspective PHP
n’est pas encore démaré sur Eclipse, un message apparaitra vous demandant si vous souhaitez le
démarrer.

@ Open Associated Perspective

=

This kind of project is associated with the PHP perspective. Do you want te open this
W' perspective now?

[ Remember my decision

Cliquez sur « Yes ».



Créer un fichier dans un projet :

Il'y a plusieurs méthodes pour le faire tout comme la création de projet. Vous pouvez cliquez sur la
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petite fleche a coté de cet icone :

Vous obtiendrez alors ceci et il vous suffit alors de sé
créer.

ectionner le type de fichier que vous désirez

M o[ %
PHP Project

N
® .
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Project...

(® PHP Class

o Task
[#  PHP File
[F7  Untitled PHP File
% Folder

" File

s CS5 File
g7 HTML File

K7 XML File

=" Untitled Text File

Y Example...

Y Other...

Il est également possible de faire un clique droit sur votre projet et cliquer sur « New » pour ensuite
sélectionner le type de fichier a créer comme ci-dessous :

T Mew » | Project.
| = Go Into [F PHP File
- Open in New Window [F] Untitled PHP File
» =5 Démonstri [2] Copy Ctrl+C S Folder
1T gestionFay ‘% Paste Ctrl+V I | File
o mn!ﬂAppIiZ A T S =7 (S5 File
e Fjrgjet}?‘ﬂllj &7 HTML File
LT testUnitair Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down ¥ XML File
Build Path | & Untitled Text File
Refactor Alt+Shift+T ¥ | = Task
Include Path "I & PHP Class
g2y Import... [ Example...
Ly Export..
[ Other...

En utilisant ces méthodes, Eclipse n’affiche que les types de fichiers que la perspective active peut
interpréter. Vérifiez donc que vous étes bien sur la perspective PHP avant d’utiliser ces méthodes
pour créer un fichier. Pour se faire, il suffit de regarder en haut a droite de I'interface d’eclipse et
vérifier que PHP est bien sélectionné comme ceci :

= | #® Javake & lava [ &) PHP



Quelques notions de Jquerry.

Avant de commencer, il faut créer un fichier qui regroupera toutes les fonctions de Jquerry. Vous
pourrez trouver ce fichier sur : http://code.jquery.com/jquery-2.0.3.js. Faites un copier/coller pour
avoir toutes les méthodes Jquerry sur un fichier de votre projet (pour que ce soit plus simple, appelez
le jquery-2.0.3.js). Lorsque vous aurez besoin d’utiliser une méthode Jquerry, vous devrez faire un
import de ce fichier text. En PHP, I'import se fait de cette maniere :

<?php require_once 'cheminDuFichier/jquery-2.0.3.js'?>

La méthode Bind :

La méthode la plus simple a comprendre et la plus utilisé est la méthode Bind. Le principe est simple :
vous spécifiez un élément et une action qui s’effectuera apres un éveénement. La syntaxe est
également simple :

<script>
$('nomDeLelement').bind("Evennement",function(){

//toutes les actions que la fonction doit faire
})s

</script>

Par exemple, créons une div qui, lorsqu’on clique sur un bouton de cette div, va afficher son contenu
dans une boite de message. Voici ce que donnerait le code :

<?php require_once '../technics/jsUtils.php'?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DT HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<script type="text/javascript"” src="jquerry-2.0.3.js"></script>
<meta http-equiv="Content-Type"” content="text/html; charset=IS0-8859-1">
<title>Démonstration Jquerry</title>
</head>
<body>
<div id="divi">contenu de div 1</div>
<input type="button" value="testl">
<script>
$("input').bind("click",function(){
alert($('#divl').html());
1
</script>
</html>

Voici la page :

<« C' | [4 localhost/eclipse/jquerry/newfile.php

contenu de div 1

Et le résultat apres avoir clique sur le bouton :

Vs pemonstration query > N —

€« C' | [ localhost/eclipse/jquerry/newfile.php

contenu de div 1 La page a l'adresse localhost indigue :

contenu de divl


http://code.jquery.com/jquery-2.0.3.js

