
Exemple	
  de	
  Classe	
  :	
  (Classe	
  d’un	
  bien	
  
immobilier)	
  
	
  
using	
  System;	
  
using	
  System.Collections.Generic;	
  
using	
  System.Linq;	
  
using	
  System.Text;	
  
using	
  Adviser.Web.HomeRealEstate.Library;	
  
using	
  Adviser.Library;	
  
	
  
namespace	
  Adviser.Web.HomeRealEstate.Library	
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  value.UniqueId;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  }	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  }	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  }	
  
	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  public	
  RealEstate()	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.Address1	
  =	
  string.Empty;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.Address2	
  =	
  string.Empty;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.Availability	
  =	
  string.Empty;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.City	
  =	
  null;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  //this.HeatingSystemType	
  =	
  Library.HeatingSystemType;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.LandArea	
  =	
  0;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.Latitude	
  =	
  0;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.LivingArea	
  =	
  0;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.Longitude	
  =	
  0;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.Name	
  =	
  string.Empty;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.Project	
  =	
  null;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.RoomNumber	
  =	
  0;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.TimeCreated	
  =	
  DateTime.Now;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.TimeLastModified	
  =	
  DateTime.Now;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.Type	
  =	
  RealEstateType.HRERealEstateTypeUnknown;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.UniqueId	
  =	
  string.Empty;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.Availability	
  =	
  string.Empty;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.Video	
  =	
  string.Empty;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  }	
  
	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ///	
  <summary>	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ///	
  Ajoute	
  un	
  document	
  à	
  la	
  liste	
  des	
  documents	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ///	
  </summary>	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ///	
  <param	
  name="document"></param>	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ///	
  <returns>Statut	
  de	
  l'opération</returns>	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  public	
  SystemUpdateStatus	
  AddDocument(Document	
  document)	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Security.Check(document);	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.documentList.Add(document);	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  document.Owner	
  =	
  this;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  return	
  document.Update();	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  }	
  
	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ///	
  <summary>	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ///	
  Supprime	
  un	
  document	
  de	
  la	
  liste	
  des	
  documents	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ///	
  </summary>	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ///	
  <param	
  name="document"></param>	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  ///	
  <returns>Statut	
  de	
  l'opération</returns>	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  public	
  SystemUpdateStatus	
  RemoveDocument(Document	
  document)	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Security.Check(document);	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.documentList.Remove(document);	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  document.Owner	
  =	
  null;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  return	
  document.Update();	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  }	
  
	
  



	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  public	
  SystemUpdateStatus	
  AddHeatingSystem(Item	
  i)	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  if	
  (i	
  ==	
  null)	
  return	
  SystemUpdateStatus.InvalidParams;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Security.Check(i);	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.heatingSystemList.Add(i);	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.LoadHeatingSystemString();	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  return	
  SystemUpdateStatus.Success;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  }	
  
	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  public	
  SystemUpdateStatus	
  RemoveHeatingSystem(Item	
  i)	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  if	
  (i	
  ==	
  null)	
  return	
  SystemUpdateStatus.InvalidParams;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Security.Check(i);	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.heatingSystemList.Remove(i);	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.LoadHeatingSystemString();	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  return	
  SystemUpdateStatus.Success;	
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  private	
  void	
  LoadHeatingSystemString()	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.HeatingSystemIds	
  =	
  string.Empty;	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  foreach	
  (Item	
  item	
  in	
  this.heatingSystemList)	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  {	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.HeatingSystemIds	
  +=	
  item.UniqueId	
  +	
  ";";	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  }	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  this.HeatingSystemIds	
  =	
  this.HeatingSystemIds.Trim(';');	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  }	
  
	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  public	
  String	
  GetMainPicture()	
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  return	
  string.Empty;	
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