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PlantUML : @startuml 

!theme vibrant 
top to bottom direction 
skinparam linetype ortho 
 
class Produit { 
  + Produit(String, float):  
  - pu: float 
  - libelle: String 
  + getPu(): float 
  + setLibelle(String): void 
  + getLibelle(): String 
  + getPrix(): float 
  + setPu(float): void 
} 
class ProduitAccessoires { 
  - 
  + ProduitAccessoires(String, float):  
  + ProduitAccessoires(String, float, Produit[]):  
  + addAccessoire(Produit): void 
  + getPrix(): float 
} 
Produit "*\n- accessoires" <-- ProduitAccessoires 
 
ProduitAccessoires  -[#000082,plain]-^  Produit 
@enduml 

Produits & accessoires 
Soit le diagramme de classes partiel suivant : 

 

Une instance de ProduitAccessoires est un produit dôté d’accessoires (qui sont eux-mêmes des 

produits). 

Le prix d’un Produit correspond à son prix unitaire (pu), tandis que le prix d’un 

ProduitAccessoires correspond au prix du produit en lui-même, auquel viennent s’ajouter 

les prix des accessoires. 

TODO 

Implémenter sur papier les classes, membres de données et méthodes (y compris 

constructeurs et accesseurs). 

 


