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Les 12 pratiques de I'Extreme Programming

Pratiques de feedback fin

1. Programmation en binome (Pair Programming)

Deux développeurs travaillent ensemble sur le méme ordinateur. L'un écrit le code (le “driver”), I'autre observe
et réfléchit a la stratégie (le “navigator”). Les roles s'échangent réguliérement.

Bénéfices :

e Meilleure qualité du code
¢ Partage des connaissances
¢ Réduction des erreurs

2]
()
2
=
N
=
'
>0
-
—
°
=
0n
(<))
3
=
=
N
~
o
=3
[0
(@]
o
>
(0]
<



Last update: 2025/11/25 08:34 eadl:bloc3:xp:chap2 http://slamwiki2.kobject.net/eadl/bloc3/xp/chap2?rev=1764056064

From:
http://slamwiki2.kobject.net/ - SlamWiki 2.1

Permanent link:
http://slamwiki2.kobject.net/eadl/bloc3/xp/chap2?rev=1764056064

Last update: 2025/11/25 08:34

http://slamwiki2.kobject.net/ Printed on 2026/04/04 10:33


https://www.oreilly.com/library/view/extreme-programming-explained/0201616416/
http://www.extremeprogramming.org/
http://slamwiki2.kobject.net/
http://slamwiki2.kobject.net/eadl/bloc3/xp/chap2?rev=1764056064

	Les 12 pratiques de l'Extreme Programming
	Pratiques de feedback fin
	1. Programmation en binôme (Pair Programming)



