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Les 12 pratiques de I'Extreme Programming

Pratiques de feedback fin

1. Programmation en binome (Pair Programming)

Deux développeurs travaillent ensemble sur le méme ordinateur. L'un écrit le code (le “driver”), I'autre observe
et réfléchit a la stratégie (le “navigator”). Les roles s'échangent réguliérement.

Bénéfices :

e Meilleure qualité du code
¢ Partage des connaissances
¢ Réduction des erreurs
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