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eXtreme Programming

BC03-FM02

Présentation

Compétences associées

Cette matiere transversale permet de maftriser 'eXtreme Programming dans le processus de développement
logiciel tout au long de la vie des projets.

Objectifs

e Comprendre les principes et la méthodologie de I'eXtreme Programming pour optimiser le
développement logiciel.

« |dentifier les roles et responsabilités au sein d'une équipe XP pour assurer une collaboration efficace.

e Mettre en ceuvre les pratiques de tests et de qualité pour améliorer la fiabilité et la maintenabilité du
code.

Prérequis :

¢ Connaissance de base des méthodologies agiles,
» expérience en développement logiciel,
o familiarité avec les concepts de gestion de projet.

Liens

Ressources Complémentaires

1. @D Wikipédia : Extreme Programming
2. Martin Fowler sur XP
3. Agile Alliance : XP Values

Ressources

e Présentation XP
e Les 12 pratiques de I'Extreme Programming

TDs

e TD Intro

SlamWiki 2.1 - http://slamwiki2.kobject.net/


https://en.wikipedia.org/wiki/Extreme_programming
https://en.wikipedia.org/wiki/Extreme_programming
https://martinfowler.com/tags/extreme%20programming.html
https://www.agilealliance.org/glossary/xp
http://slamwiki2.kobject.net/eadl/bloc3/xp/chap1
http://slamwiki2.kobject.net/eadl/bloc3/xp/chap2
http://slamwiki2.kobject.net/eadl/bloc3/xp/td1
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