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Stage de lere année

Période de stage : du lundi 27 mai au vendredi 28 juin 2013
Etablissement d'accueil : ECS (Editions, Conseils et Services)

Acces projet : EasyEnergie, version Web

Contexte de développement

Le but est de rendre une adaptation Web d’une application WinDev existante « EasyEnergie ».
Cette application calcul la consommation énergétique d’un batiment, en fonction de plusieurs facteurs tel que la
zone géographique, I'isolement, les matériaux utilisés et la consommation électrique.

L'application existante est constituée de calcul complexe et est beaucoup plus compléete que la version « light »
gue nous devons développer et mettre en place. Celle-ci a pour but de faire une évaluation énergétique
gratuite, simple, libre d’acceés mais moins précise que I'application WinDev.

Cependant elle permettrait a I'utilisateur de s’informer sur les éventuels travaux a entreprendre afin de réduire
au maximum ses pertes d'énergies, de connaitre quelles entreprises aux alentours de son lieu d’habitat sont
habilités a entreprendre les travaux nécessaire.

Projet global

Créer une application web reprenant une application existante développée sous WinDev.
L'application sera développée en langage Web soit : HTML, CSS, PHP, JavaScript, AJAX.
Elle devra étre dynamiquement reliée a une base de données.

Ce site Web a pour fonction principale la réalisation d’un formulaire calculant les pertes énergétiques d'un
logement pour afficher un récapitulatif visuel et imagé des déperditions par zone (mur, toit, ventilation ...).
Et par la suite d'afficher les entreprises du département permettant I'amélioration de votre habitat.

Un espace professionnel permettra a une entreprise de modifier sa page de présentation et ainsi d'étre
référencer en tant qu’entreprise susceptible de réaliser les travaux énergétiques nécessaires.

Un espace partenaire permettra a une organisation de modifier sa page de présentation et ainsi d'étre
référencer sur le site en tant que partenaire du projet « EasyEnergie ».

Un espace administrateur permet de visualiser I'ensemble des enregistrements compris dans la base de
données, de les modifiés, de les supprimés et d’en ajouter de nouveaux. Cela permet donc une administration
claire, précise et simple sans avoir besoin de passer par la base de données située sur I'hébergement Web ni
par les fichiers sources.

Outils utilisés :

- Notepad ++

- PowerAMC

- WAMP

- PhpMyAdmin (local et en hébergement 1&1)
- FileZilla (Gestionnaire FTP)

- Navigateurs Internet (Chrome, IE, Firefox)

Langages de développements utilisés :
- HTML (Mise en forme)
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- CSS (Graphisme)

- PHP (Communication avec le serveur)

- JavaScript, JQuery (Fluidité « statique »)

- AJAX (Fluidité dynamique, interaction avec PHP)

Réalisations

Semaine 1: du lundi 27 mai au vendredi 31 mai 2013

1. Entretien avec le tuteur, concepteur de I'application « modele » sous WinDev.

2. Analyse du projet, contrainte, objectif, et amélioration.

3. Reprise d'une base de données existante pour créer le MCD et effectuer les
modifications/améliorations. (PowerAMC)

4. Entretien avec le tuteur pour le suivi du projet.

5. Génération de la BDD a partir du MCD. (PowerAMC)

6. Intégration de la BDD en local. (Wamp, PhpMyAdmin)

7. Développement des pages statiques. (HTML, CSS)

8. Intégration du projet vers un hébergement Web personnel (1&1) pour vérifier la bonne intégration
de celui-ci. (FileZilla)

Semaine 2: du lundi 3 juin au vendredi 7 juin 2013

1. Finition des pages statiques. (HTML, CSS)

2. Création des formulaires d'évaluation (cceur du projet). (HTML, CSS)

3. Entretien avec le tuteur pour récupérer la formule de calcul (confidentiel) permettant la mise en
place de I'évaluation.

4. Intégration de I'aspect dynamique sur les pages statiques. (PHP)

5. Vérification avec le tuteur de la véracité de I"’évaluation suite a la mise en place des calculs.
6. Jeux d’essais sur les formulaires de I'évaluation. (Chrome, IE, Firefox)

7. Gestion des erreurs et différents cas possibles d’utilisations. (JavaScript)

8. Intégration d’un tableau dynamique (liste des entreprises) et fluide. (PHP, AJAX)

9. Intégration de quelques textes situés sur les pages statiques dans la BDD pour permettre une
modification simple par un administrateur. (PHP)

10. Création des boites de login. (Javascript, JQuery, PHP)

Semaine 3: du lundi 10 juin au vendredi 14 juin 2013

1. Entretien avec le tuteur a propos des espaces privés du site, soit administration, professionnel et
partenaire.

1. Création de I'espace d'administration et des requétes permettant la lecture, la modification, I'ajout
et la suppression des enregistrements de la BDD.(AJAX, PHP, JQuery)

2. Création de I'espace professionnel permettant la modification de la page entreprise.(AJAX, PHP,
JQuery)

3. Création de |'espace partenaire permettant la modifications de la page partenaire. (AJAX, PHP,
JQuery)

4. Entretien avec le tuteur pour le suivi du projet.
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Semaine 4: du lundi 17 juin au vendredi 21 juin 2013

Semaine 5: du lundi 24 juin au vendredi 28 juin 2013
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