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<fc purple>Réalisation :</fc> Analyse des attentes concernant le projet |Observé 24;3::; Maitrisé
C1.1.1.1 Recenser et caractériser les contextes
A1.1.1 Analyse du cahier des |d"utilisation, les processus et les acteurs sur XX
charges d’un service a lesquels le service a produire aura un impact.
produire C1.1.1.2 Identifier les fonctionnalités attendues du XX
service a produire sur l'application a produire '
Al.1.2 Etude de l'impact de |C1.1.2.2 Recenser les composants de I'architecture
I'intégration d'un service sur |technique sur lesquels le service a produire aura un X.X
le systéme informatique impact.
, , C1.1.3.1 Recenser et caractériser les exigences
Al.1.3 Etude des exigences |isas 3 |3 qualité attendue du service a produire XX
lices a la qualité attendue C1132R <ricer | - q
d’un service 1.1.3.2 Recenser et ca(acterlsgr es exigences de X X
sécurité pour le service a produire
<fc purple>Réalisation :</fc> Choix d’une solution Observé 24;3::; Maitrisé
A1.2.1 Elaboration et présentation C1.2..1.1 R(-Izcenser et caractlerlser des
; ; . ' solutions répondant au cahier des charges
d’'un dossier de choix de solution . , . . X.X
. (adaptation d’'une solution existante ou
technique L ,
réalisation d’une nouvelle)
A}'2'4 Qeter\mmatpn dgs te:';ts C1.2.4.2 Préparer les jeux d'essai et les
nécessaires a la validation d’un ]} AT XX
. procédures pour la réalisation des tets
service
P, . . , . .|Mis en N
<fc purple>Réalisation :</fc> Mise en production d’un service Observé oeuvre Maitrisé
. . C1.3.1.1 Mettre en place
ﬁlagcl Tt?aiitoi Ig'tjr?rsaet;?/incst I'environnement de test du service XX
P C1.3.1.2 Tester le service XX
Al.3.3 Accompagnement de la mise en |C1.3.3.2 Informer et former les X X
place d'un nouveau service utilisateurs '
<fc purple>Réalisation :</fc> Travail en mode projet Observé 2:3::; Maitrisé
o C1.4.1.1 Etablir son planning personnel en fonction
Arlé,‘le'él Participationa un  |qaq axigences et du déroulement du projet XX
pro) C1.4.1.2 Rendre compte de son activité X.X
Al.4.3 Gestion des C1.4.3.2 Adapter son planning personnel en fonction X X
ressources des ressources disponibles '
<fc purple>Réalisation :</fc> Conception et réalisation d’une solution .|Mis en N
M Observé Maitrisé
applicative oeuvre
A4.1.1 Proposition d'une solution |C4.1.1.1 Identifier les composants logiciels X X
applicative nécessaires a la conception de la solution '
A4'1,.'2 Conceptlp_n ou adaptatlon C4.1.2.1 Définir les spécifications de I'interface
de l'interface utilisateur d'une . ) I X.X
. L utilisateur de la solution applicative
solution applicative
C4.1.3.3 Programmer des éléments de la
. . solution applicative dans le langage d’'un SGBD XX
A4.1.3 Conception ou adaptation , TP
d’une base de données C4.1.3.4 Manipuler les données liées a la
solution applicative a travers un langage de X.X
requéte
C4.1.6.1 Mettre en place et exploiter un X X
A4.1.6 Gestion d’environnements |environnement de développement '
de developpement et de test C4.1.6.2 Mettre en place et exploiter un XX
environnement de test '
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<fc purple>Réalisation :</fc> Conception et réalisation d’une solution .|Mis en N
M Observé Maitriseé
applicative oeuvre
C4.1.7.1 Développer les éléments d'une X X
solution .
A4.1.7 Développement, utilisation |C4.1.7.2 Créer un composant logiciel X.X
ou adaptation de composants C4.1.7.3 Analyser et modifier le code d’un
. .- XX
logiciels composant logiciel
C4.1.7.4 Utiliser des composants d'acces aux X X
données '
A4.1.10 Rédaction d'une C4.1.10.1 Rédiger la documentation X X
documentation d’utilisation d’utilisation, une aide en ligne, une FAQ '
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