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Stage de deuxieme année

Entreprise concernée :

CONSULTING.TECHNOLOGY.OUTSOURCING

La compagnie CAPGEMINI, est implantée a Digulleville (RUE DU HAGUE DICK) dans le département de la
Manche.

Ses principales activités sont :

» Conseil en systémes et logiciels informatiques.
» Audit et conseil informatiques

Informations principales :

¢ Localisation : Digulleville, rue du Hague Dick
e Nom du tuteur : Guillaume Faudemer

e Durée du stage : 5 semaines

Objectif du stage :
Le sujet concernera une refonte intégrale de I''HM de I'application GREF d'Orange.

e Apprentissage et prise en main du framework Angular)S

¢ Acquisition de compétences Javascript liées au framework

¢ Maquettage de quelques pages de I'application GReF en Angular]S
¢ Présentation des maquettes au client Orange.

Premiere semaine du stage :

Lors de cette premiere semaine de stage, on m'a demandé de me former sur le Framework Angular]S. Ce que
j'ai fait durant toute la semaine avec différents tutoriels que j'ai testé avant de pouvoir utiliser mes
connaissances sur l'application GReF.

Cette premiére semaine a été tres instructive sur :

¢ le framework Angular]S

Deuxieme semaine du stage :

SlamWiki 2.1 - http://slamwiki2.kobject.net/



Last update: 2019/08/31 14:21 etudiants:2015:antoine.burnel:stage2 http://slamwiki2.kobject.net/etudiants/2015/antoine.burnel/stage2

Lors de cette deuxieme semaine, j'ai essayé d'intégrer mes connaissances acquises sur le Framework
Angular]S, afin de créer une premiere maquette d'une page de I'application GReF. J'y ai rencontré beaucoup de
difficultés au début pour intégrer ce que je voulais créer mais j'ai plus en plus de facilités a comprendre le
fonctionnement du Framework, ainsi que du Javascript que j'ai du apprendre car je n'en avais jamais fait
auparavant.

Cette deuxiéme semaine a été tres instructive sur :

¢ Le langage JavaScript
¢ Le FrameWork Angular]S en pratique

Troisieme semaine du stage :

Lors de cette troisiéme semaine, j'ai récupéré les données Json de I'application GReF pour pouvoir les utiliser sur
la maquette dans des tableaux angular
Cette troisieme semaine a été tres instructive sur:

¢ Données JSON
¢ Tableaux Angular avec dépendances comme ui-grid ou ng-table

Quatrieme semaine du stage :

Durant cette quatrieme semaine, j'ai, tout d'abord, terminé un essai de maquette d'une page en Angularl
concernant une recherche c6té serveur d’éléments affichables dans un tableau filtré. Une fois terminé, j'ai pris
connaissance de la version 2 d'Angular afin de m'essayer a la méme maquette que précédemment pour
pouvoir, en définitive, comparer les deux versions du Framework et donner mon avis sur ces derniéres.

Cette quatrieme semaine a été tres instructive sur:

¢ Angular2

Cinquieme semaine du stage :

Durant cette derniére semaine de stage, j'ai pu finir la maquette en Angular2 représentant une recherche
d'Openlist dans un tableau fonctionnel. Je n'ai pas trouvé de tableau performant en Typescript j'ai donc utilisé
javascript pour le faire. J'ai eu des difficultés a faire fonctionner le ngModel de angular2 qui semble beaucoup
moins intéressant que dans angularl. Une fois la maquette terminée, j'ai épuré et commenté mes productions
angularl et angular2 pour plus de clarté.

Cette cinquiéme semaine a été tres instructive sur:

e Typescript
e angular2
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Pointage des compétences:

REALISATION : D1.3 - MISE EN PRODUCTION D'UN SERVICE OBSERVE  MISEENOEUVRE  MAITRISE

C1.3.1.1 Mettre en place

I'environnement de test du service X
A1.3.1 Test
d'intégration et :
d"acceptation d’un C1.3.1.2 Tester le service X
service
C1.3.1.3 Rédiger le rapport de test 3

REALISATION : D1.4 - TRAVAL EN MODE PROJET OBSERVE  MISE ENOEUVRE  MAITRISE

C1.4.1.1 Etablir son planning
personnel en fonection des exigences X
et du déroulement du projet

%1'4' 1 Pa!rticipation Ci.4.1.2 Rendre compte de son X
aun projet activité

C1.4.2.1 Suivre I'exécution du projet X X

REALISATION : D4.1 - CONCEPTION ET REALISATION D'UNE SOLUTION APPLICATIVE OBSERVE  MISEENOEUVRE  MAITRISE

C4.1.2.2 Maquetter un élément de la X

A4.1.2 Conception solution applicative

ou adaptation de
I'interface utilisateur
d'une solution C4.1.2.3 Concevoir et valider la

applicative maquette en collaboration avec X
des utilisateurs
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REALISATION : D5.2 - GESTION DES COMPETENCES OBSERVE  MISEENOEUVRE  MAITRISE

C5.2.4.1 Se documenter a propos
d‘une technologie, d'un composant X
g1e, F 1

. ) d'un outil ou d'une méthode

A5.2.4 Etude d'une

technologie, dun ] )

composant, d’'un C5.2.4.2 Identifier le potentiel et les
3 . " L] L 2

limites d'une technologie, d'un

composant, d un outil ou d'une

méthode par rapport a un service a

produire

outil ou d'une
meéthode

\ A 4
— Antoine BURNEL ~~
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