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Modele UseCase

* Titre Descriptif textuel : Affectation de groupes a un Quiz
e Contexte|Appli QCM : QuestA

* Auteur |Antoine Clavel

e Date 31 mars 2016

* Version |1.0

* Cas d'utilisation|Soumettre des groupes a un quiz
* Acteur principal|Administrateur

* |'utilisateur est authentifié et dispose des droits nécessaires a la réalisation du cas
* Préconditions |d'utilisation

* Existence d'un quiz et d'un groupe
¢ Post conditions | Le groupe est soumis au quiz

« Objectifs ;hlézﬂzwi(;\li?:rateur doit pouvoir gérer/modifier I'appartenance de chaque groupe pour

1 L'administrateur clic sur le bouton d'affectation au groupe d'un quiz sur la page : “Les Quiz".
2 Le systeme retourne la page ci-dessus concernant le quiz spécifique

¢ Scénario 3 L'administrateur recherche un groupe dans la barre de recherche
nominal 4 Le systéme affiche le(s) groupes(s) trouvé(s).

5 L'administrateur coche le(s) groupes(s) a affecter au quiz

6 Le systéme affecter ce(s) groupes(s) au quiz

5' L'administrateur décoche un groupe déja affecter

¢ Scénarii alternatifs|6' Le systeme supprime |'affectation entre le groupe et le quiz
0 L'administrateur clic sur “Retour” - fin de la Use Case

From:
http://slamwiki2.kobject.net/ - SlamWiki 2.1

Permanent link:
http://slamwiki2.kobject.net/etudiants/2015/antoine.clavel/modele_usecase

Last update: 2019/08/31 14:21

SlamWiki 2.1 - http://slamwiki2.kobject.net/


http://slamwiki2.kobject.net/
http://slamwiki2.kobject.net/etudiants/2015/antoine.clavel/modele_usecase

	Modèle UseCase

