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QuestA

Code source du projet :
https://github.com/ApollineMallet/QuestA-AdminFX
Service Rest :
https://github.com/antoinebubu/QuestA-Rest/commits/maste
r
Projet développé sous la méthode SCRUM !

Présentation de la situation professionnelle

e4_questa_antoine_clavel.pdf

Contexte

1] Type d'établissement

Divers, établissement de formation, Entreprise…

2] Objectifs

Il s'agit de mettre en place une application permettant :

de créer des Quiz,
de les soumettre à un public (Salariés de l'entreprise, stagiaires),
d'obtenir les résultats.

3] Contraintes techniques

1) Base de données

Mysql : rest-qcm.sql

2) API RestFul

Java/Mysql/KObject/Jersey

User stories RestFul API

3) Création des QCM

Application Java (JavaFx) → accès à l'API RestFul

https://github.com/ApollineMallet/QuestA-AdminFX
https://github.com/antoinebubu/QuestA-Rest/commits/master
https://github.com/antoinebubu/QuestA-Rest/commits/master
http://slamwiki2.kobject.net/_media/etudiants/2015/antoine.clavel/e4_questa_antoine_clavel.pdf
http://slamwiki2.kobject.net/_media/slam4/rest-qcm.sql
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Développement

Outils utilisés

Eclipse JEE - Java
GitHub
PhpMyAdmin
Balsamiq

Langages utilisés :

Java
FXML
SQL

Equipe TripleA :

Apolline Mallet
Antoine Burnel
Antoine Clavel
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