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Compte Rendu de TD : Entreprise de
Développement / Gestionnaire de Projet

2- Modèle Conceptuel de Données

1- Règles de Gestion

Un projet est défini par un identifiant, un Nom et un pourcentage d’accomplissement

Il est composé de 0 ou plusieurs Cas d’Utilisations

Ces cas d’utilisations sont définis par un identifiant, un Libellé, un Descriptif, un pourcentage
d’occupation du projet, et un pourcentage d’accomplissement

Un utilisateur est défini par son nom, son prénom, son e-mail et un mot de passe

Un utilisateur peut écrire des messages, qui lui sont propres

Un message est défini son identifiant et son contenu

Un message est relatif à un projet en particulier

Chaque utilisateur à un rôle précis

Chaque Rôle possède un ou plusieurs droits

Chaque rôle est défini par un identifiant et un Libellé

Chaque Droit est défini par un identifiant et un Libellé

2- Règles de Gestion
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