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BBD

S2 - Slam 1.

Concepts

-Niveau d'abstraction( niveau de réflexion )

niveau de réflexion utilisateurs.

Niveau conceptuel .

Quand on creer une base de données on commence par le niveau conceptuel

-Niveau physique.(Base de données ) - (Table , Champs , Type de données, clés primaire)
Les entités sont définie grace aux régles de gestions

Une entités et un Objet du systeme d’information.

Exemple : Client , commande ; produit

L'entité doit forcément avoir un identifiant ! (Propriété personnelle d'identifier de facon unique une occurrence
de 'entité.)

Ex : Numéro client pour un client
Exemple de représentation d'une entité.
UML = Unified Modeling Language.

2. ASSOCIATIONS

Lien entre une ou plusieurs entités.

1. on veut retenir les données
2. le client peut passer plusieurs commandes la commande ne correspond qu'a un seul client.

SUPPORTS NECESSAIRES
[Client|«id»numero;nom;prenom]1-0..*[Commande|«numéro»;date],

[Produit|«id»ref,designation]0..*-1..*{Commande],

]
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