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TD n°5

Dépdts eCampus :
* parcours 1
* parcours 2

¢ Suite Projet boards
¢ Application gestion de projets SCRUM

Objectifs

¢ Conception d'interfaces Web client riche
¢ Manipulations datas
¢ Utilisation composants

- Eléments a implémenter

Partie 1

Création d'un moteur de recherche pour les projets :

Point d'entrée : route /search

L'utilisateur doit pouvoir effectuer une recherche simple sur les projets (a partir d'1 seule zone de texte).
Cette recherche retourne les projets correspondant au texte saisi.

La recherche s'effectue sur certains membres de données (name, descriptif...) de chaque projet.

Les membres de données sur lesquels s'effectue la recherche doivent étre facilement modifiables par
['utilisateur dans les options de recherche.

Partie 2

Création d'un moteur de recherche générique :

On souhaite maintenant créer un moteur de recherche plus générique permettant de faire une recherche quel
que soit le model (Project, Developer, Story...). C'est toujours I'utilisateur qui peut choisir.
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