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TD n°7

Dépdts eCampus :
* parcours 1
* parcours 2

¢ Suite Projet boards
¢ Application gestion de projets SCRUM

Objectifs

¢ Conception Web client riche
-- Eléments a implémenter

-- Route project/:project_id/board

/[TODO 2.1

Cette route est déja partiellement implémentée :

l&» Boards-EmberJS

Stories link : project/:project_id/board
4+ Add Story in project... B Back to projects

M Product backlog
link : storles/edit/:story_id

‘ égmilim"ln stration 2 JohnResig = Open..

‘ gszllgss:eforclcnn;—' le 2 John Resig = Open..

‘ ;r;jui-s:)::;rcjct 2 Yehuda Katz = Open..

‘ ,Tt:t.srsm m 2 Kris Seiden & Open...

E MisoProd.u-cﬁon . 2 Fabien Potencier & Open...
Mise en production du projet m

H EspFeEc.::E;F;ns techniques du p'-:n,etm & John Resig — R

Liste complete des stofies du projet

Elle affiche la liste compléte des stories du projet sélectionné.

on lui ajoute la partie tableau de bord, permettant d'afficher par steps (en colonnes), les user stories du projet
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sélectionné.

l& Boards-EmberJS

Stories
+ Add Story in project... 0 Back to projects .
Affiche la liste des stories non affectées 3 une step
M Prodi (s}

» MisePreduction
. B N 5 Fabien Potencier 5 Open...
ise en production du projet m

i SPE-TECH

2 John Resi = O
i«':e;r-:.s.'.-:'sze-:'w:Les:..p':|e:m & John Reslg % Open

4 Dashboard
B -

Boutons affichés si une story est sélectionné

With selected story: Admin

&= Open ... [+] Move to step m

B Admin = .JohnResig o B Projistories 2 vYehudakatz €Y B Analyse = JomnResip ()

E Tests m m B Kris Selden
0%

Comportement/conception de l'interface

Les Steps s'affichent de maniére compléte dans I'interface, méme si elles ne contiennent aucune story.
On utilisera le composant HTML ui-grid de semantic pour leur disposition.

['one', 'two', 'three', 'four',
'five', 'six', 'seven', ‘'eight', 'nine’,
'ten', 'eleven', 'twelve', 'thirteen', 'fourteen',
'fifteen', 'sixteen']
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