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Tutoriel pour la Création d'un modele de conception de données avec MySQL Workbench 5.2

Page d'accuell

Lors de l'ouverture de MySQL Workbench , vous arrivez sur une page d'accueil avec différents workspace. Il
vous suffit de cliquer sur “Create New EER Model” pour créer un MYSQL Model.
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Ajout d'un Diagramme

Aprés le nouveau modele créer, il vous faut ajouter un nouveau diagramme en double-cliquant sur Add Diagram
( voir impr. écrant ci-dessous).
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Ajout des entités au diagramme

Aprésent , pour ajouter des entités au diagramme, il faut cliquer sur I'icéne “Place a new table” en cadré ci-
dessous.Une fois que vous avez cliquer sur I'icone il suffit de cliquer sur la page quadrillé pour placer I'entité ou
vous le souhaiter puis elle apparaitra automatiquement .
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Modification du contenu des entitées

Vous pouvez modifier le contenu de la table en double cliquant dessus.
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Il vous faut aprésent lui donner un nom. Pour ce faire, cliquer dans “Name” puis faites “entrer”.Aprées avoir Uune
fenétre apparait donc en bas de I'écran ce qui vous permet de lui ajouter ou méme supprimer du contenu.
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