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Tutoriel MySQL WorkBench

Création du modele logique de données

Pour commencer, au démarrage de WorkBench on a accés a la page d'accueil du logiciel.

Sur cette page d'acceuil nous avons plusieurs choix possible, pour créer un nouveau model de données
choisisez Create New EER Model qui se trouve dans la colonne Data modeling.

B Data Modeling
ﬂ //A Create and manage models, forward &

reverse engineer, compare and
synchronize schemas, report.

[5;.] Open Existing EER Model
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Une fois la création du nouveau model sélectionnez, nous avons désormais acces a I'editeur, choissisez I'option
Add diagram, qui se trouve dans la fenétre model overview, pour avoir acces a |'editeur graphique.

Add [hagram
¥ Physical Schemata ] * | =

Utilisation de I'editeur

Un diagrame vierge va s'affiche, vous pouvez désormais Crée votre MLD La barre d'outils juste a gauche du
diagrame permet de créer des tables, définir les relations entres les différentes tables, ajouter du texte,une
image...

Ajout de tables

Passons désormais a la création des tables de notre MLD: Pour crée une table selectionner create a new table
dans la barre d'outils et cliquer sur le diagrame I'endroit ou vous voulez qu'elle aparaisse.
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Pour modififer les caracteristiques de la table double cliquer sur celle-ci.
vous pouvez donc modifier :

1. Le nom de la Table
2. Ajouter/Modifier/Suprimmer des colonnes dans la table
3. Définir une clé primaire et étrangére

Renommons donc notre table éléve et ajoutons des champs nom et prénom

Options Inserts  Privileges

Columns Indexes Foreign Keys Triggers Partitioning

Table

Puis pour ajouter des champs sélectionnez I'onglet columns

Table Columns  Indexes Foreign Keys

Ajouter les champs :

PK MM WG BIN UN FF AT Default
rird

Type de données
contenu dans le

champs [INT =

Columng |[EiTEET3 Foreign Keys Triggers Partiioning Options  Inserts Privileges

Maintenant crée une nouvel table Classe, nous alons voir comment atribuer des relations entreles tables.
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