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Page d'accueil

Page d'accueil

Lors de I'ouverture de MySQL Workbench, le logiciel s'ouvre sur une page d'accueil. Une fois la page d'accueil
ouverte, il vous suffit de cliquer sur Create New EER Model (qui se situe en bas et au milieu de I'écran).

ML WarkBerch

& 0

Fia Est  view Desbass Fugss  Scrpbrg  Help

=

T——— p— -

ool Contial
Waorkspan

S0L Devalopmiant

Open Comnection bo Start (uerying

r My Cormaac liom
= LR Tabls Data
e DR SOU Script

o Hanage Connectis

Data Modealing

Dipen Existing BER, Mode

waldts il
Lt rcatifind Thw Duc 37 1 E4G-53 2132

o~ Urnafe Fers LLE Plocal

————————————
Crests TR Model Trom [ xwbng Detsbose

. Create EER Modad From SQL Script

O Server Administration
I} 1y, Deawse Hlalus waabied

iE1 AL
o Erer ke

Sereer Administration

Phsw Saarvar [nnLannm
me Manage Impart § Expart

B M Seouty

Harage Server Instances

Ajouter un diagramme

Maintenant, apres avoir créé un nouveau modele, il faut ajouter un nouveau diagramme en double-cliquant sur

Add Diagram ( voir copie d'écran).
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Nous arrivons désormais sur une page quadrillée avec une Iégende sur le coté.

Ajouter des entités au diagramme

Pour ajouter des entités au diagramme, il faut cliquer sur I'icone encadré en rouge sur la copie d'écran ci
dessous.Une fois que vous avez cliquer sur l'icone il suffit de cliquer sur la page quadrillé pour placer I'entité ou
vous le souhaiter. L'entité va apparaitre (encadrer en rouge sur la copie d'écran ci dessous).
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En effet, quand vous double cliquer sur une entité, une fenétre fait sont apparition en bas de I'écran ce qui vous
permet de lui ajouter ou méme supprimer du contenu.

Voici a quoi ressemble la fenétre qui s'ouvre afin de réaliser la modification :

G IF AL i
ohumn hlames Coabaiypes PE WM UG BN LM Al Defauk Collarben;
Commenis:

Pour ajouter un identifiant ou une propriété a l'entité, il vous suffit de taper ce que vous souhaitait ajouter, en
dessous de “Column Name". Le premier identifiant vous sera proposer par défaut : il commencera par “id” et se
terminera par le nom de I'entité. Bien s{r vous pourrez quand méme modifier ce nom si vous le souhaitait.

Cobsmn Mame Deiabype P MM LG BIN UM IF AL Default
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Pour créer, ensuite, les propriétés, vous ferais de méme en ajoutant ce que vous voulez ajouter en dessous de
votre identifiant.

Voici I'affichage de votre entité aprés I'ajout de votre identifiant.
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Ajouter les relations

a5

|

Pour créer des relations, vous aurez besoin de la Iégende encadré en rouge dans la copie d'écran ci dessous.
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Pour créer la relation, il vous suffit de cliquer sur I'icbne que vous désirer prendre et ensuite de cliquer sur
I'identifiant pour enfin cliquer sur la propriété en relation. Voici le résultat ci dessous :
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