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Page d'accueil

Page d'accueil

Lors de I'ouverture de MySQL Workbench, le logiciel s'ouvre sur une page d'accueil. Une fois la page d'accueil
ouverte, il vous suffit de cliquer sur Create New EER Model (qui se situe en bas et au milieu de I'écran).
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Ajouter un diagramme

Maintenant, apres avoir créé un nouveau modele, il faut ajouter un nouveau diagramme en double-cliquant sur

Add Diagram ( voir copie d'écran).
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Nous arrivons désormais sur une page quadrillée avec une Iégende sur le coté.

Enregistrer votre travail

Ce bouton permet d'enregistrer votre travail

Ajouter des entités au diagramme

Pour ajouter des entités au diagramme, il faut cliquer sur I'icéne encadré en rouge sur la copie d'écran ci
dessous.Une fois que vous avez cliquer sur I'icone il suffit de cliquer sur la page quadrillé pour placer I'entité ou
vous le souhaiter. L'entité va apparaitre (encadrer en rouge sur la copie d'écran ci dessous).

http://slamwiki2.kobject.net/ Printed on 2026/07/02 04:02


http://slamwiki2.kobject.net/_detail/si3/etudiants/td7/joachim-add_diagram.png?id=si3%3Aetudiants%3Atd7%3Ahodemond
http://slamwiki2.kobject.net/_detail/si3/etudiants/td7/save1.png?id=si3%3Aetudiants%3Atd7%3Ahodemond

2026/07/02 04:02 3/6 Page d'accueil

Chagear
[

4

| able1 ¥

A ilelal e Erﬂmm I

Modifier le contenu des entités

.

|

En effet, quand vous double cliquer sur une entité, une fenétre fait sont apparition en bas de |'écran ce qui vous
permet de lui ajouter ou méme supprimer du contenu.

Voici a quoi ressemble la fenétre qui s'ouvre afin de réaliser la modification :
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Pour ajouter un identifiant ou une propriété a l'entité, il vous suffit de taper ce que vous souhaitait ajouter, en
dessous de “Column Name". Le premier identifiant vous sera proposer par défaut : il commencera par “id” et se
terminera par le nom de I'entité. Bien s{r vous pourrez quand méme modifier ce nom si vous le souhaitait.

Column Name Datatype PK MM UQ BIN UM ZF Al Default

dtable 1] | T [ ]

Zone de texte permettant la saisi
d'un identifiant ou de propriété
en correspondance avec |'entité

Pour créer, ensuite, les propriétés, vous ferais de méme en ajoutant ce que vous voulez ajouter en dessous de
votre identifiant.

Voici I'affichage de votre entité apres I'ajout de votre identifiant.
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Ajouter les associations

4

Pour créer des associations, vous aurez besoin de la [égende encadré en rouge dans la copie d'écran ci dessous.
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Pour savoir qu'elle icone utiliser afin de réaliser la bonne associations entre les entités, il faut se rentre sur la
copie d'écran ci dessous.
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