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5.5/10
Notation :

e |'ensemble est assez logique

e Beaucoup trop de fautes d'orthographe

e Usage approximatif des concepts (dans le titre)

La derniére image est trop petite

Manque d'approfondissement, vous auriez pu expliquer les
différents types de relation, la création du modele logique et
de la base de données

Création d'entité et de relation afin de faire un
MCD (modele de conception de données) sur
Open ModelSphere

Créer un nouveau modele

lors de I'ouverture le logiciel propose 2 choix
* nouveau projet
*ouvrir un projet existant

choisissez “Créer un nouveau modéle” puis cliquez sur “Suivant”.
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Ensuite, entre les deux prochaines options:

¢ Dans le projet courant
¢ Dans un nouveau projet

Sélectionnez “Dans un nouveau projet” et donnez lui un nom.

cocher modele de donnés et cliquer sur continuer
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sur la nouvelle page cocher modele conceptuel de données

e Modeéle conceptuel de données
e Modele de données logique
e Modele de données physique

Sélectionnez “Modele conceptuel de données” et cliquez sur “Suivant”.
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Sélectionner une tiche

Sélectionner un projectfmodéle
Chuoisir le type de modéle de données
Formalisme

Sommaire

Continuez de cliquer sur “Suivant” puis faite “Terminer”
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Ajouter une entité

Pour ajouter un entité, cliquez sur le bouton suivant dans la barre d'outil situer en haut:

B kRxEmEmEaosow-Nv-BO2-&A -0

Déplacer vous sur la page blanche en dessous et cliqué afin de poser la nouvelle entité En double cliquant sur le
nom de I'entité ou en modifiant le champs nom en bas a gauche, vous pouvez la renommer

modifier les propriétés de cette entité

Pour modifier ces propriétés , faite un clique-droit dessus et sélectionnez “Propriétés”. Cette fenétre fait son
apparition : Vous pouvez désormais aller dans I'onglet “Colonnes” pour lui ajouter ses champs. Pour ajouter un
nouveau champs cliqué sur ajouter. Vous allez pouvoir les nommer et leurs donner un nom en utilisant la méme
méthode que pour les entité.

™ Modéle de données.essai propriétés = [ [
Modéle de données: |fodéle de données
Table: essgal
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o m }
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Pour changer le type de données de chaque colonne cliqué dans I'entité sur le nom de la colonne puis en bas a
droite cliqué sur la case vide a coté de type. Une fenétre avec une liste de type apparait, cliqué sur le type
voulu et valider
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Ajouter un identifiant a une entité

maintenant nous allons ajouter une clé primaire a l'identité pour cela faite un clic droit sur I'entité placer votre
souris sur ajouter pour voir apparaitre clé primaire puis cliqué dessous

3
Ajouter "B Colonne
% Copier E Contrainte check
Copier I'image '{;‘i‘ Déclencheur
@;( Supprimer du modéle o Clé unique
Retirer du diagramme E Index

Reproduire dans le diagramme b

v Ajustement automatique

Aligner .

en cliquant dessu le logiciel vous propose sur quel champs vous voulez mettre la clé primaire. puis valider
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Créer des associations entres les entités

Pour ajouter une association, cliquez sur le bouton suivant dans la barre d'outil situer en haut:

ASw-%H-BDO - &A[F}O-

cliqué sur une des 2 entités a lier puis sur la 2eme vous obtiendrai alors

— essait
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L . E
nom

enfin vous pouvez modifier I'association afin de crée des CIM ou CIF qui vous convient pour cela cliqué sur le
petit cadre avec les valeurs vous pouvez alors modifier les parametre dans la fenétre en bas en droite.
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Voila maintenant il ne vous reste plus qu'a répéter toute ses étapes afin de réalisé votre MCD en entiere
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