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Tutoriel MCD

Conception d'un MCD (modele conceptuel de données)
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Tout d'abord, sélectionnez Workbench dans les program files :
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Double-cliquez dessus et cette fenétre devrait apparaitre :
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Ensuite vous devez double-cliquer sur I'onglet en bas au milieu pour ouvrir un nouveau modele a créer :
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@ Create EER Model From SQL Script

Vous arrivez a cette page. Il vous suffit ensuite de cliquer sur l'unique icone en haut (en jaune sur I'exemple) :
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Vous arrivez donc sur cette page :
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Pour ajouter une nouvelle table, vous cliquer sur le bouton suivant :
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bouton se trouvant sur le coté de la feuille blanche a carreaux

Cliguez donc sur cette icéne et sur la feuille a carreaux, vous obtiendrez alors une table sous cette forme :
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Pour la nommer et insérer ses champs, vous avez le tableau en bas de I'écran en double cliquant sur la table.
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Pensez a bien renommer votre table en étant vigilant sur I'orthographe !! Car votre travail en dépend !!!

Saisissez le nom de la table puis appuyez sur entrer. Vous avez alors acces a un second tableau pour entrer
tous les parametres nécessaires a votre table. Les nouveaux champs s'insérent automatiquement dans la table.

Répétez cette opération autant de fois qu'il vous faut de tables dans votre nouvelle base.
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Il est nécessaire de faire des jointures entre les tables, si toute fois il vous en faut bien sdr !!!
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