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Notation :

e Ensemble est assez logique

L'idée du lien de téléchargement est bonne

Quelques fautes d'orthographe, et un langage parfois un peu
familier

Certaines images sont trop petites

Manque d'approfondissement, vous auriez pu expliquer les
différents types de relation, la création du modele logique et
de la base de données

Tutoriel : Comment créer un Modele Conceptuel
de Données sur Open ModelSphere

Pour ce tutoriel, vous aurez besoin du logiciel Open ModelSphere, disponible en version d'essai téléchargeable
sur Ol.net:
Lien du téléchargement

Création du Modele Conceptuel de Données

Tout d'abord, au lancement du logiciel, la fenétre devrait étre semblable a ceci :

Cliquez ensuite sur “Suivant >" pour continuer. La nouvelle fenétre est donc la suivante :
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Pour créer un nouveau MCD, il vous suffit de lui donner un nom et de sélectionner “Modele de données”
comme ci-dessus, aprés quoi, cliguez sur “Suivant >".

Chaar e Eypee de modéle de dorrdes

Modéle de données logique

Madéle di donndes phymgue

[« Précedent |
|

Survant >

Cette fenétre vous permet de choisir votre type de modele de données. Avant de continuer, sélectionnez
“Modeéle Conceptuel de Données”, comme entouré dans I'image ci-dessus, puis cliquez sur “Suivant >".
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Pour finir la création de ce modele conceptuel, une derniére fenétre comme celle-ci apparaitra, récapitulant les
divers outils disponible pour aider a la conception de votre MCD. Pour continuer, cliquez sur le bouton
“Terminer”

Remplir son Modele Conceptuel de Données

Créer une entité

Avoir créer un MCD vide c'est bien, mais c'est pas top. Il faut maintenant le remplir. Pour commencer, nous
allons rajouter une entité. Il suffit de sélectionner I'icone correspondant dans la barre d'outils, comme dans
I'exemple ci-dessous :
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Si vous n'avez pas de barre d'outils, vous pouvez rajouter les icones manquants en les sélectionnant dans
I'onglet "+ Barre d'outils" de la liste de gauche dans : Outils -> Options...

Une fois rajoutée, voici a quoi ressemble une entité nommée “Débutant” :

Debutant
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Compléter une entité

Pour compléter une entité, il suffit de faire un clic-droit dessus, et de sélectionner “Ajouter » Colonne” comme

ceci:
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Si vous voulez modifier le type de la colonne, il vous faut faire un clic-droit sur la colonne a modifier, et cliquer
sur “Assigner le type...", une fenétre s'ouvrira, vous permettant de choisir le type a définir pour votre colonne.
Pour valider, cliquez sur “Sélectionner”

Ajouter une clé primaire
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Si vous souhaitez ajouter une clé primaire a une entité, méme principe, il vous suffit de faire un clic-droit sur
I'entité que vous désirez modifier, et de cliquer sur “Ajouter - Clé Primaire” (dans le méme sous-menu que
pour les colonnes). Une fenétre s'ouvrira, vous demandant de sélectionner une colonne a passer en clé
primaire. L'image d'une clé apparaitra a coté du nom de la colonne passée en clé primaire dans votre entité.
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2 Sélectionner un ou plusieurs colonnes pour le lien ﬁ

Colonne

sébct'ms:rjl Annuler |

e a

[l est aussi possible, et plus simple, de faire cela avec la barre d'outils. Il suffit de cliquer sur I'image de la clé, et
ensuite de cliquer sur la colonne a passer en clé primaire.

Mxzmas - G&BRD -

Créer une relation entre deux ou plusieurs entités

Si vous voulez ajouter une relation, il vous faut au moins 2 entités au minimum, et cet icone :
Mrmma o Po-@Bo .-

Cliguez dessus, votre pointeur de souris changera, vous pouvez donc maintenant cliquer sur une des entités (un
carré rouge apparaitra au milieu de I'entité, vous confirmant sa sélection), et cliquer ensuite sur la deuxieme.
Une relation apparaitra.

Debutant Clazsze Table
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Si vous souhaitez changer les cardinalités, vous n'avez qu'a faire un clic-droit sur la cardinalité a modifier et a
aller dans le sous-menu “Multiplicité” et de choisir ce que vous désirez dans la liste.
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Voila ! Vous étes désormais a méme de créer un Modéle Conceptuel de Données tout seul, sur Open
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ModelSphere, a bientdt pour un prochain tutoriel. Si vous avez besoin de précisions, j'y répondrai par mail.

Contacter I'auteur de ce tutoriel : Rigot
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