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Création d'un modele de conception de données
avec Open ModelSphere

Nouveau projet

Lors de I'ouverture de ce logiciel, il vous proposera automatiqguement de créer un nouveau projet ou d'ouvrir un
ancien projet via cette fenétre :
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Ensuite, entrez le nom de votre projet et sélectionnez “Modele de données” comme indiqué :
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Sélectionnez “Modéle conceptuel de données” pour continuer :
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Enfin, cliguez sur “Entité association” et vous pourrez commencer.
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Conception du modele

Ce bouton vous permettra de créer une nouvelle entité :
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Chguez pour sélectionner un objet. Chguez et faire gisser pour déplacer un chiet. Appuyes sur <Maj>powr Projet | Mouveau Projet Local &
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