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Création d'un modele de conception de données
avec Open ModelSphere

Nouveau projet

Lors de I'ouverture de ce logiciel, il vous proposera automatiqguement de créer un nouveau projet ou d'ouvrir un
ancien projet via cette fenétre :
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Ensuite, entrez le nom de votre projet et sélectionnez “Modele de données” comme indiqué :

Smecionmer un promt

Stlectormes une Hiche
Sedectionscs un project) moedele
" o
oo be e e —— - @ Dans ue oy rojell  lases B et
Fioe=pliisee

[ — SSeciorner un modse

@ Modele de domeen

Pcitie de oocasen JaMases

Mkl 0,
Al
arder
G ol ruhar| 1 J0 =
i pheal ngme N cotlew dabs
cheal addrass FE1 clanl sumbar
oM
Crdar-Line
%3 FK1 codes code
#| AfFcrer 3 Fousmrtaw « Frcoers Bavang Lnrie

Sélectionnez “Modéle conceptuel de données” pour continuer :
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Enfin, cliguez sur “Entité association” et vous pourrez commencer.
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Conception du modele

Créer une nouvelle entité
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ﬁCe bouton vous permettra de créer une nouvelle entité. Cliquez dessus, puis cliquez sur votre projet pour

faire apparaitre une nouvelle entité.
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Vous pouvez maintenant indiquer le nom de I'entité.
)

Ou faire un clique droit sur le nom de votre entité, sélectionner ajouter puis colonne :

Pour ajouter un attribut, vous devez cliquez sur ce bouton :
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