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Encapsulation, construction

Diagramme de classes - Gestion de caserne de pompiers (V1)

Pompier

nom: String
prenom: String
matricule: String
grade: String
anneesService: int
disponible: boolean
Pompier()
Pompier(nom: String, prenom: String, matricule: String)
Pompier(nom: String, prenom: String, matricule: String, grade: String, anneesService: int)
getNom(): String
getPrenom(): String
getMatricule(): String
getGrade(): String
getAnneesService(): int
isDisponible(): boolean
setGrade(grade: String): void
setAnneesService(anneesService: int): void
setMatricule(matricule: String): void
augmenterAnciennete(): void
augmenterAnciennete(nbAnnees: int): void
augmenterAnciennete(nbAnnees: int, promotion: boolean): void
toString(): String

Caserne

nomCaserne: String
pompiers: List<Pompier>
Caserne(nomCaserne: String)
ajouterPompier(p: Pompier): void
nombrePompiersDisponibles(): int
afficherEffectif(): void
rechercherParMatricule(matricule: String): Pompier

Agrégation : le Pompier existe indépendamment de la Caserne
(pas de dépendance dans le constructeur).
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Diagramme de classes - Gestion de caserne de pompiers (V2)

TypeSinistre

INCENDIE
ACCIDENT
INONDATION
FUITE_GAZ
SAUVETAGE

NiveauGravite

FAIBLE
MODERE
ELEVE
CRITIQUE

Pompier

nom: String
prenom: String
matricule: String
grade: String
anneesService: int
disponible: boolean
Pompier()
Pompier(nom: String, prenom: String, matricule: String)
Pompier(nom: String, prenom: String, matricule: String, grade: String, anneesService: int)
getNom(): String
getPrenom(): String
getMatricule(): String
getGrade(): String
getAnneesService(): int
isDisponible(): boolean
setGrade(grade: String): void
setAnneesService(anneesService: int): void
setDisponible(disponible: boolean): void
augmenterAnciennete(): void
augmenterAnciennete(nbAnnees: int): void
augmenterAnciennete(nbAnnees: int, promotion: boolean): void
afficherFiche(): void
toString(): String

Caserne

nomCaserne: String
pompiers: List<Pompier>
Caserne(nomCaserne: String)
ajouterPompier(p: Pompier): void
retirerPompier(matricule: String): void
nombrePompiersDisponibles(): int
afficherEffectif(): void
rechercherParMatricule(matricule: String): Pompier

Location

adresse: String
ville: String
codePostal: String
latitude: double
longitude: double
Location(adresse: String, ville: String)
Location(adresse: String, ville: String, codePostal: String)
getAdresse(): String
getVille(): String
getCodePostal(): String
getLatitude(): double
getLongitude(): double
toString(): String

Sinistre

type: TypeSinistre
niveauGravite: NiveauGravite
dateDeclaration: LocalDateTime
location: Location
Sinistre(type: TypeSinistre, niveauGravite: NiveauGravite, location: Location)
getType(): TypeSinistre
getNiveauGravite(): NiveauGravite
getDateDeclaration(): LocalDateTime
getLocation(): Location
toString(): String

Intervention

dateDebut: LocalDateTime
dateFin: LocalDateTime
sinistre: Sinistre
pompiersMobilises: List<Pompier>
Intervention(sinistre: Sinistre)
ajouterPompier(p: Pompier): void
terminerIntervention(): void
dureeIntervention(): long
afficherRapport(): void

Agrégation : le Pompier existe indépendamment de la Caserne
(pas de dépendance dans le constructeur).
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Composition : la Location n'a de sens
qu'à travers le Sinistre.
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Agrégation : le Sinistre peut exister
avant qu'une intervention soit déclenchée.
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Agrégation : les pompiers mobilisés
existent indépendamment de l'intervention.
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