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Encapsulation, construction

Diagramme de classes - Gestion de caserne de pompiers (V1)

@ Caserne

o nomCaserne: String
o pompiers: List<Pompier>

o Caserne(nomCaserne: String)

o ajouterPompier(p: Pompier): void

o nombrePompiersDisponibles(): int

o afficherEffectif(): void

o rechercherParMatricule(matricule: String): Pompier

1

(pas de dépendance dans le constructeur).

Agrégation : le Pompier existe indépendamment de la Caserne ﬁ

0..x

@ Pompier

o nom: String

o prenom: String

o matricule: String

o grade: String

O anneesService: int
o disponible: boolean

o Pompier()
o Pompier(nom: String, prenom: String, matricule: String)
o Pompier(nom: String, prenom: String, matricule: String, grade: String, anneesService: int)

o getNom(): String

o getPrenom(): String

o getMatricule(): String

o getGrade(): String

o getAnneesService(): int

o isDisponible(): boolean

o setGrade(grade: String): void

o setAnneesService(anneesService: int): void
o setMatricule(matricule: String): void

o augmenterAnciennete(): void

o augmenterAnciennete(nbAnnees: int): void
o augmenterAnciennete(nbAnnees: int, promotion: boolean): void
o toString(): String

Associations
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Diagramme de classes - Gestion de caserne de pompiers (V2)

© Intervention © Caserne
o dateDebut: LocalDateTime
o dateFin: LocalDateTime
o sinistre: Sinistre
o pompiersMobilises: List<Pompier> o Caserne(nomCaserne: String)

o nomCaserne: String
o pompiers: List<Pompier>

o Intervention(sinistre: Sinistre) o ajouterPompier(p: Pompier): void

o retirerPompier(matricule: String): void

© nombrePompiersDisponibles(): int

o afficherEffectif(): void

o rechercherParMatricule(matricule: String): Pompier

o ajouterPompier(p: Pompier): void
o terminerintervention(): void

o dureelntervention(): long

o afficherRapport(): void

-

)

Agrégation : le Sinistre peut exister
avant qu'une intervention soit déclenchée.

]

Agrégation : les pompiers mobilisés Agrégation : le Pompier existe indépendamment de la Caserne
existent indépendamment de I'intervention. (pas de dépendance dans le constructeur).

0.%

© Pompier

o nom: String
o prenom: String
o matricule: String

1 o grade: String
. o anneesService: int
© Sinistre o disponible: boolean
o type: TypeSinistre o Pompier()
o niveauGravite: NiveauGravite o Pompier(nom: String, prenom: String, matricule: String)
o dateDeclaration: LocalDateTime o Pompier(nom: String, prenom: String, matricule: String, grade: String, anneesService: int)

o location: Location o getNom(): String

o Sinistre(type: TypeSinistre, niveauGravite: NiveauGravite, location: Location) o getPrenom(): String

o getMatricule(): String

o getGrade(): String

o getAnneesService(): int

o isDisponible(): boolean

o setGrade(grade: String): void

o setAnneesService(anneesService: int): void
1| 1 o setDisponible(disponible: boolean): void

o augmenterAnciennete(): void

o augmenterAnciennete(nbAnnees: int): void
o augmenterAnciennete(nbAnnees: int, promotion: boolean): void
o afficherFiche(): void

o toString(): String

© getType(): TypeSinistre

o getNiveauGravite(): NiveauGravite

o getDateDeclaration(): LocalDateTime
o getLocation(): Location

o toString(): String

qu'a travers le Sinistre.

Composition : la Location n'a de sens ﬁ

© Location

o adresse: String

% o ville: String

. — o codePostal: String
®Type$\mstre ®NiveauGravite o latitude: double
INCENDIE o longitude: double

FAIBLE
ACCIDENT MODERE o Location(adresse: String, ville: String)
::’\l‘J(I)T'\:EDéE?N ELEVE o Location(adresse: String, ville: String, codePostal: String)
SAUVETAGE CRITIQUE o getAdresse(): String
o getVille(): String

o getCodePostal(): String
o getLatitude(): double
o getLongitude(): double
o toString(): String

Descriptif des méthodes - Location, Sinistre, Intervention

Location

Constructeurs

e Location(adresse, ville) : constructeur simplifié, codePostal initialisé a ““, latitude/longitude
a 0.0.

e Location(adresse, ville, codePostal) : constructeur complet (sans coordonnées GPS pour
rester simple).

Getters

Un par attribut (getAdresse(), getVille(), getCodePostal(), getLatitude(), getLongitude()). Pas
de setters : une fois créée, une localisation ne change pas.

toString()

Retourne une chaine lisible, ex : “12 rue des Lilas, 75001 Paris”.
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Sinistre

Constructeur

e Sinistre(type, niveauGravite, location) :initialise dateDeclaration automatiquementa
LocalDateTime.now().

Getters

e getType(), getNiveauGravite(), getDateDeclaration(), getLocation().

Pas de setters : un sinistre déclaré ne change pas de nature.

toString()

Doit afficher une synthese : type, gravité, date, localisation. Ex :

[INCENDIE] Gravité : ELEVE - déclaré le 21/08/2026 a 10:32 - 12 rue des Lilas, Paris

Intervention

Constructeur

e Intervention(sinistre) : initialise dateDebut a LocalDateTime.now(), dateFin a null,
pompiersMobilises a une liste vide.

ajouterPompier(Pompier p): void

Ajoute un pompier a la liste pompiersMobilises, mais uniqguement s'il est disponible (p.isDisponible()). Si non
disponible, afficher un message d'erreur (ou lever une exception si vous voulez aller plus loin). Une fois ajouté,
on peut aussi le passer a disponible = false.

terminerintervention(): void

e Fixe dateFin a LocalDateTime.now().
e Repasse chaque pompier de pompiersMobilises a disponible = true.
e Eventuellement afficher un message de confirmation.

dureelntervention(): long

Calcule la durée en minutes entre dateDebut et dateFin (utiliser Duration.between(...).toMinutes()). Si
dateFin == null, on peut soit calculer par rapport a LocalDateTime.now() (intervention en cours), soit
renvoyer -1 ou lever une exception.
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afficherRapport(): void

Affiche une synthése compléte de l'intervention : sinistre concerné, dates début/fin, durée, liste des pompiers
mobilisés (nom, prénom, matricule).

Héritage

Diagramme de classes - Gestion de caserne de pompiers (V2)

© caseme

0 nomCaserne: String
o pompiers: List<Pompier>

o Caserne(nomCaserne: String)
o ajouterPompier(p: Pompier): void

o nombrePompiersDisponibles(): int

o afficherEffectif(): void

o rechercherParMatricule(matricule: String): Pompier

h

Agrégation : le Pompier existe indépendamment de la Caserne
(pas de dépendance dans le constructeur).

0*

@ Pompier

o matricule: String
o nom: String

o prenom: String

o grade: Strin

o disponible: boolean

© Pompier(matricule: String, nom: String, prenom: String, grade: String)

o isDisponible(): boolean

o setDisponible(disponible: boolean): void
o getMatriculel): String

© getNom(): String

o getPrenom(): String

o getGrade(): String

o tostring(): String

(© Pompiervolontaire

o employeur: String
o heureDebutTravail: LocalTime

(© PompierProfessionnel

o heureFinTravail: LocalTime

o salaireBase: double

o int
o heuresEffectueesMoisCourant: int

o PompierProfessionnel(matricule: String, nom: String, prenom: String, grade: String, salaireBase: double)

o PompierVolontaire(matricule: String, nom: String, prenom: String, grade: String, employeur: String, heureDebutTravail: LocalTime,

ail: LocalTime, int)

° boolean

° ): double

From:

o aj int): void
= estEnHorairesTravail(): boolean

© getEmployeur(): String

o getHeuresEffectueesMoisCouranty): int
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