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Le niveau logique

Le passage du niveau conceptuel au niveau logique suppose d'avoir fait un choix organisationnel pour la
structuration des données.

On parle en effet de niveau logique relationnel si on choisit une implémentation relationnelle, basée sur
I'algebre relationnel et la théorie des ensembles. (CODD).

Bien que le choix relationnel soit toujours prédominant (méme si on fait du NO SQL-Not Only SQL), il existe
d'autres choix d'organisation :

e Hiérarchique
e Réseaux

¢ Objet

e Clé/valeur

Notion de Relation

s
| * h llll_,

Attributs de la relation Clients :

Numérg
[ile]

pranom
age

email

Clé primaire

La clé primaire d'une relation définit le ou les attributs permettant d'identifier de fagcon unique un tuple unique
de cette relation.

Cette clé doit logiquement disposer de certaines qualités pour jouer son réle :
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¢ Ne pas étre mutable (pour ne pas provoquer des opérations inutiles pour maintenir son référencement)
¢ Ne pas étre volumineuse (taille de stockage)

Clé candidate

On qualifie de clé candidate tout attribut de la relation permettant d'identifier de facon unique un tuple.

Parmi les clé(s) candidate(s) éventuelles, seule I'une d'entre elles sera choisie comme clé primaire.

Clé composite

Une clé primaire composite est composée de plusieurs attributs. Il n'y a jamais plusieurs clés primaires, mais
éventuellement une clé primaire composite composée de plusieurs attributs.

Clé étrangere

Une clé étrangére est une référence a une clé primaire d'une autre relation.

Du MCD au MLDR

Nous évoquons ici les régles de passage simples, qui ne requiérent aucun choix.

MCD

MLDR

Entité, identifiants, propriétés

Client
idClient
nom
prenom
age

Relation, clé primaire, attributs

Client(idClient, nom, prencm, age)
Clé primaire : idClient

Association CIF

Client
£ . Commande

idClient "Passer
nom —o.n b 17 numero
Orenam dateC

AT

Migration de la clé du pére vers le fils = clé étrangére

Commande(numero, dateC, idClient)
Clé primaire : numero
Clé(s) &trangére(s) : idClient en référence 3 idClisnt de Client

Association CIM

Produit
Commande
L ComporterDetai . refProduit
NUMErg n - -
P guantite o=le

o

Nouvelle relation dont la clé primaire est composée des clés
étrangeéres des relations associées
ComporterDetail(refProduit, numeroCde, quantite)
Clé primaire : refProduit, numeraCde

Clé(s) étrangére(s) : ref i
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Représentations

Textuelle normalisée

Client(idClient, nom, prenom, age)
Clé primaire : idClient

Commande(numero, dateC, idClient)
Clé primaire : numero
Clé(s) étrangérel(s) : idClient en référence 3 idClient de Client

ComporterDetail(refProduit, numeroCde, quantite)
Clé primaire : refProduit, numeroCde

Clé(s) étrangérel(s) : refProduit enr

< e 3 refProduit de Produit
de en référence 3 numero de Commande

QQuIt de

Textuelle "courte"

Client(idClient, nom, prenom, age)
Commande(numero, dateC, #idClient)

ComporterDetail (#refProduit, #numercCde, guantite)

Graphique
Client C rterDetail -
—— Commande omporterbetal Produit
idClient -
W numero numeroCde refProduit
O i TereT refProduit libelle
Prenom e quantite i
age

Avec la notation Crow's-Foot
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Client . -
= Commande ComporterDetail Produit
idClient -
W L — _eNUMero I . numeroCde ) I refProduit
:En“m datel refProduit libelle
preno idClient guantite prix
age
Mnémotechnique

Client Produit

idClient ) @ Commande / Compnrternetaii\ refProduit
nom —0n 11— numero n— . —0n—1 =
- — Astal — quanute S L= le

JJJJJ

idClignt NUMEeros refProduit DIix

Le niveau physique
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