
2026/01/27 20:55 1/1 TD3 - Commandes

SlamWiki 2.1 - http://slamwiki2.kobject.net/

TD3 - Commandes

TD

Nos clients, identifiés par un numéro, possèdent un nom, un prénom, des coordonnées de contact (mail,
tel fixe, mobile) et une adresse.
Ils peuvent passer des commandes de produits, à une certaine date. Le numéro de commande permet
d'identifier chaque commande (une commande mentionne les quantités de chacun des produits
commandés).
Nos produits possèdent une référence (unique), une désignation et un prix.
Un produit est fourni par un fournisseur, dont on retient le nom (raison sociale) et les coordonnées
(adresse, cp, ville, tel, email).
Avant de passer une commande, les produits sont stockés dans un panier qui sera mémorisé 10 jours en
base de données (et pas uniquement en session).

Elaborer :

le MCD (MEA) correspondant à ces règles de gestion1.
le MLDR2.

Rappel :

Quand vous ne savez pas où placer une donnée x dans le MCD, vous devez vous poser la question
:

Quelle(s) autre(s) donnée(s) faut t-il connaître pour déterminer ce x ?
Autrement dit : Quelle est la dépendance fonctionnelle dont x est la cible ?

?? ⇒ x
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