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Acces aux données en PHP

Intégrer Bootstrap au projet pour la présentation

-- Base de données

Dans notre exemple, le modéle de données relationnel est le suivant :

_| projet v
id INT(11) —J utilisateur ¥ —| utilisateur_droit ¥
. id INT(12 -
dateCreafion DATE L 19 idUtilisatewr INT(12)
idUtiisateur INT(11) | — — | PrEnOm VARGIAR(ZD) S 7 i dDroit SMALLINT(6)
nom VARGHAR(50) dateln=scription DATE >
> age INT(11) H—
nom VARCH AR(50)
I < adiee TINYINT(1)
m categorie ¥ : idCategorie INT(11) ~) drait e
>
id INT(11) | i
i id SMALLINT(6)
nom VARCHAR(30) libelle vV ARCHAR(50)
3 -

¢ Utilisateurs et projets :

o Chaque projet est |la propriété d'un utilisateur (Projet belongsTo — Utilisateur)

o Un utilisateur peut étre le propriétaire de plusieurs projets (Utilisateur hasMany - Projets)
o Utilisateurs et Catégories :

o Chaque utilisateur appartient a une categorie (Utilisateur belongsTo - Categorie)

o Dans une catégorie, on peut avoir plusieurs Utilisateurs (Categorie hasMany — Utilisateurs)
¢ Utilisateurs et Droits :

o Chaque Utilisateur dispose de Droits (Utilisateur hasAndBelongsToMany - Droits)

o Chaque Droit peut-étre affecté a plusieurs Utilisateurs

-- Création de la base de données

e Télécharger la base de données
e Exécuter sur votre serveur Mysql le script de création de la base de données téléchargé

-- Modele conceptuel

e Elaborer le diagramme de classes UML des classes métier correspondant a la BDD

-- Manipulations de données
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-- Contraintes a respecter

o Utiliser la classe DataBase pour I'accés a la base de données : database.php

o Créer les classes métier dans le dossier classes

o Les opérations entre le modele Objet et la base de données doivent obligatoirement étre implémentées
dans des classes dédiées (a créer)

¢ Le code permettant de générer I'affichage d'objet doit étre implémenté dans la classe GUI (a créer), via
des méthodes statiques

DbModel

$db <l DbUtilisateurs

4+ construct(DataBase $db)

CREATED WITH YUML

-- Liste des Utilisateurs

1. Créer la classe métier Utilisateur, en faisant correspondre les membres de la classe aux champs de la
table.

2. Créer la méthode getAll() dans la classe DbUtilisateurs, retournant un tableau d'instances de la classe
Utilisateur correspondant aux enregistrements de la table

3. Créer la page listUtilisateurs.php utilisant la méthode getAll et affichant la liste des utilisateurs.

Frénom Mom Date dinscription
Patrick GOOGLE 1340872012
Marc APACHE 03f07 2011
iteeve CORACLE 270372010
Monigue JOHMSON 10/09/2003
ic KO 14102012
Louis HIBEEME 131272012
Linus SISCAUX 11272012
Jehn IDILE 1340572013
gor Pawvlow 02032013
Marc Iuckerberg 04/0372013

-- Liste et suppression

1. Créer la méthode delete($id) dans la classe DbUtilisateurs, supprimant I'utilisateur de clé primaire $id

2. Créer une page utilisant cette méthode pour supprimer I'utilisateur dont I'id est passé dans la requéte
(GET), et affichant le résultat de la suppression

3. Ajouter un lien (image) pour la suppression dans la liste
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Liste des utilisateurs

Frénmom Nom Date diinscripfion

Patrick GOOGLE 13082012 : — :h
Marc AFPACHE 03/07/2011 supprimer [utilisateur :h
Steeve CRACLE 270302010 :l
Monique JOHNSON 10/09,2003 :u
jic KO 14/10/2012 -
Lowis HIEEEME 131272012 :u
Linus SIZCAUX 111272002 :;
John IDILE 13/03/2013 :u
Igor Pawvlow 02/03/2013 :h
Marc Iuckerberg 04503/2013 :u

-- Ajout

1. Créer la méthode addNew($user) dans la classe DbUtilisateurs, ajoutant ['utilisateur $user

Créer le formulaire de saisie d'un utilisateur

3. Créer une page d'ajout d'utilisateur traitant la soumission du formulaire et réalisant I'ajout (a partir de la
méthode addUtilisateur)

N

- Milisateur
Mom
[zmeoz
Prénom
[t
Date dinscription
|o4r02/2014
Age
|25

¥ Adulie

Ajouter l'utilisateur

-- Modification

1. Créer la méthode update($user) dans la classe DbUtilisateurs, modifiant I'utilisateur $user

2. Créer le formulaire affichant les informations de I'utilisateur dont I'id est passé dans la requéte, par clic
sur le bouton Modifier de la liste des utilisateurs

3. Créer une page de modification d'utilisateur traitant la soumission du formulaire et réalisant la
modification (a partir de la méthode update)
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Liste des utilisateurs

Prénom Nom Date diinscripfion

Fafrick GOOGLE 13/0&8/2012 & Modifier
Marc AFPACHE 03072011 .& Modifier
Steeve CORACLE 2700372010 & Modifier
Monigue JOHNSON 10/09 72003 & Modifier
i KO 14/10/2012 - Modifier
Louis HIBEEME 131272012 & Modifier
Linus SICAUX 114122012 & Modifier
John IDILE 13/03/2013 & Modifier
Igor Pavlov 02/0272013 & Modifier
Marc Tuckerberg 040372013 ; Modifier

-- Chargement des objets associés

1. Modifier la liste pour qu'elle affiche le libellé de la catégorie de I'utilisateur, et le nombre de projets

Liste des utilisateurs

Frénom Nom Date d'inscripfion Projets categorie

Patrick GOOGLE 13/08/2012 Projets (5) = Chef de projet & Maodifier
Marc AFPACHE 0370742011 Projets [3) « Utilisateurs ; Modifier
Steeve CRACLE 27 103/2010 Projets (2] « Utilisateurs ; Modifier
Monigue JOHMNION 10/09 /2003 Projets [3) Admininstrateurs & Modifier
jc KO 14/10/20712 Projets (1) Admininstrateurs ; Modifier
Louis HIBEEME 13/12/2012 Projets|0] Utilisateurs ; Modifier
Linus SIBCAUX T12/2012 Projets (2) = Utilisoteurs ; Modifier
John IDILE 13/03/2013 Projets (1) = Autres ; Modifier
Igor Faviow 02/03/2013 Projets (2] « Invités ; Modifier
Marc fuckerberg 04/03/2013 Projets (1) « Invités ; Modifier

Ajouter un ufilisateur
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