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Standard Widget Toolkit

Standard Widget Toolkit

-- Création d'une application SWT

Installer au besoin Window Builder Pro dans Eclipse.

e Création d'un projet : Choisir File/New/other/Window Builder/SWT/JFace java Project

¢ Choisir File/New/other/SWT/Application Window

&l New SWT Application

Create SWT Application

Create a simple SWT application with Shell and event loop.

Source folder: | SWTBases/src

Package: : net.gui

MName: MainWindow

Create contents in:
(@ protected createContents() method
() public open() method

) public static main() method

'@_Q‘ = Back Next > Finish

-- Structure d'une application

public class MainWindow {

protected Shell shell;

/**
* Launch the application.
* @param args
*/
public static void main(String[] args) {
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try {
MainWindow window = new MainWindow() ;

window.open();
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}

/**
* Open the window.
*/
public void open() {
Display display = Display.getDefault();
createContents();
shell.open();
shell.layout();
while (!shell.isDisposed()) {
if (!'display.readAndDispatch()) {
display.sleep();

}
}
}
/**
* Create contents of the window.
*/

protected void createContents() {
shell = new Shell();
shell.setSize (450, 300);
shell.setText("SWT Application");

-- Mode Design

Créer l'interface suivante en mode Design
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4 Structure
%8 Components

4 [ shiTestContrles - "Test contrdles”
4[] grpGroupe - "Groupe”
@ btnOption - "Option 1"
@ pbtnOption_1 - "Option 2"
4 [_] grpModification - "Medification "

T text

= btnValider - "Valider"

E Properties

Variable shiTestContrles
® Layout (org.eclipse.swtlayou.. =
Class org.eclipse.swt.widgets.S...
# hindings 0
alpha 255
background |[1240,240,240
enabled [ltrue
image
minimumSize (158, 44)
modified Otalse
tab order
toolTipText

touchEnabled [false

PIER Y| £ EE

14 Palette

= System

I3 Selection I, Marquee
83 Choose c.. 1.3 Tab Order
= Composites
L_|Composite []Group

4 ScrolledC... [|]SashForm
CITabFolder (O Tabltem
[(31CTabFolder (=] CTabltem
& ViewForm | CBanner
= Layouts

i fi Absolute ... =IFill Layout
HHGrid Layout 1F Form Lay...
2 Rowlayout | StackLay...

TjGrUu Lay.. 1 FlowLayo...
pLay. 'y

@BoxLayout Tl BorderLa...
= Controls

i Label [Text
i Combo =S Button

~| Check Bu... ® Radio But...

[Espinner [ DateTime
E Table A TableCol...

®| 2@~
[n-] Test contréles = e =]
Groupe Modification :
() Option 1
) Option 2
Valider

-- Implémentation du comportement

Nous allons ajouter les comportements suivants :

e Sur la sélection d'une des options, le texte de I'option sélectionnée apparait dans la zone de texte. Le

activeButton devient I'option sélectionnée

e Sur le click du bouton Valider, le texte entré dans la zone de texte remplace le texte de I'option
sélectionnée (activeButton)

-- Ajout de listener

e Sélectionner L'option 1, faire apparaitre le menu contextuel avec le bouton droit de la souris :

¢ Choisir add Event Handler/ Selection/ WidgetSelected
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(K Test controles o | @ &3]
Groupe Modification :
:::l ﬁn‘fir:n 1 :
:._ of  Cut Ctrl+X
s Copy Ctrl+C Valider
(& Paste Ctrl+V
# Delete Delete
F=] Test/Preview...
[#] Refresh F5
2%  widgetSelected - > line 68
Add event handler /”’;a. control >
l B _
Style @ dispose »
F
Bindings @ dragDetect r
% focus 4 @ Connect
& Surround with 4
@ | gesture g Connect
Order & . P
oA _ | @  help or create
utosize contro /,_,@ key N
Select *a  menuDetect » 3 %| w RH|Ed
36 mare 9  Expose component... “s mouse *
4 Morph “a mouseMove vl
& Factory “s mouseTrack v
% Rename.. “a  mouseWheel r
& .
‘B pant *
6 selection b 2% widgetDefaultSelected
“a touch b ||®*  widgetSelected - > line 68
, |
“a  traverse 3 [

Le listener est implémenté via une classe anonyme :

btnOption.addSelectionListener(new SelectionAdapter() {

@Override

public void widgetSelected(SelectionEvent e) {

}
});

e Ajouter un membre privé Button activeButton

e Implémenter le code suivant :

@Override
public void widgetSelected(SelectionEvent e) {
activeButton = (Button) e.getSource();
text.setText(activeButton.getText());
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-- Ajout d'un méme listener sur les évenements de plusieurs Widgets

SelectionAdapter sa = new SelectionAdapter() {
@Override
public void widgetSelected(SelectionEvent e) {
activeButton = (Button) e.getSource();
text.setText (activeButton.getText());
}
b
btnOption.addSelectionListener(sa);
btnOption 1.addSelectionListener(sa);

-- Liens

e SWT Widgets
¢ Rich Client Platform - Eclipse RCP
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