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Gestion des Utilisateurs et des groupes

Contexte

Le développement a effectuer le sera dans le cadre d'une architecture applicative potentiellement multiple,
mais a ce jour indéterminée : Web/Mobile/Client lourd...

Il s'agit de prévoir une gestion des utilisateurs, qui permettra de contréler les acceés a une application.

Contraintes fonctionnelles

Contraintes techniques

Le développement sera effectué en java, en respectant
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/documentation/codeconvtoc-136057.html
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