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UWE

UML-based Web Engineering

UWE est une méthode d'ingénierie Web pour la POO (Programmation orientée objet) basée sur UML (Langage
de Modélisation Unifié), elle est utilisée pour déterminer et représenter les spécifications des applications Web.
UWE est une extension de UML, d'ailleurs les diagrammes reposent directement sur une approche UML avec les
diagrammes de cas d'utilisation, d'activités et de classe.
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