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Les débuts

1994

Source : wikipedia.fr
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1997

Certains droits réservés
Zeev Suraski et Andi Gutmans

Zend Technologies

2014

Version 5.5.8
Version 5.6
Version 6/UTF-16 ⇒ abandon

2015

Sortie de PHP 7 ⇒ amélioration des performances
Nouveautés de la version 7
http://onlinephpfunctions.com/benchmarks

http://slamwiki2.kobject.net/_detail/php-rt/rasmuslerdof.jpg?id=web%3Aphp%3Achap0
http://slamwiki2.kobject.net/_detail/php-rt/zend.jpg?id=web%3Aphp%3Achap0
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/
http://php.net/manual/en/migration70.new-features.php
http://onlinephpfunctions.com/benchmarks


Last update: 2023/11/08 15:42 web:php:chap0 http://slamwiki2.kobject.net/web/php/chap0?rev=1699454553

http://slamwiki2.kobject.net/ Printed on 2025/10/16 04:45

http://www.journaldunet.com/web-tech/developpeur/1152109-php-7-la-future-version-majeure-de-
php-au-crible/

2020

* Sortie de PHP 8 ⇒ amélioration des performances

Mascotte : elePHPant d'el roubio

Architecture Client/serveur
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https://www.php.net/releases/8.0/fr.php
http://www.elroubio.net/?p=elephpant
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